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DEGISiKLIK GECMISi

Boliim Degisiklikler Tarih
1.2.2.1&1.2.2.2 Bu bolimlerde belirtilen yas kisitlamalari gikariimistir. Portekiz 2010
1.2.25&1.2.2.6 Cesitli: Yas limitlerini 19-22 yas olarak degistirerek U23 kategorisini dahil etmek tzere Portekiz 2010
degisiklik
1.2.27&1.2.2.8 Cesitli: Yas limitlerini 14-18 yas olarak degistirerek Junior kategorisini U19 yapmak tizere | Portekiz 2010
degisiklik
1.2.2.9 Cadets yas grubu cikarimistir. Portekiz 2010
1.2.5 Diinya Sampiyonalari igin zorunlu tarihin belirlenmesi ve siirenin maksimum 10 giin Portekiz 2010
olarak belirlenmesine dair yeni kural eklendi.
1.4 Cesitli: Ulusal temsil igin oyuncu uygunluk kurallari degistirildi. Portekiz 2010
4.1 Maksimum etkinlik siire kisitlamasi eklendi. Portekiz 2010
4.2 Turnuva oryantasyon slresinin tanimlanmasi Portekiz 2010
4.3 Dereceli sahalar arasi oyun gikarildi. Portekiz 2010
5.2.6 JUri Baskanhgi Turnuva Hakemi tarafindan yapilacaktir. Portekiz 2010
Cesitli Cesitli: “Oyunun Geciktirilmesi”/ “Korner Kural’” bélumlerinde degisikler yapildi. Portekiz 2010
11.3.3.1 Eldiven renklerine dair kuralda degisikler. Portekiz 2010
11.3.7 Cesitli: Sopa materyalleriyle ilgili kurallarda degisiklikler. Portekiz 2010
14.1.1 “Sahip olma” tanimlayan kural yeniden yazildi. Portekiz 2010
14.2.1.1 Oyun sonucunun yeniden belirlenmesiyle ilgili yeni kural eklendi Portekiz 2010
14.2.3.2 Oyun devrelerin son 2 dakikasinda saat durdurma kurali netlestirildi. Portekiz 2010
15.2 Bir gol atildiktan sonra serbest oyuncu degistirmeyle ilgili yeni bir kural eklendi. Portekiz 2010
17.4.4 Oyundan atilma cezasi alan oyuncularin/ teknik ekip tyesinin Turnuva Jurisine Portekiz 2010

raporlanmasini gerektiren yeni bir kural eklendi.
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1.0 ACIKLAMA, TANIMLAR, YAS. VE UYGUNLUK

1.1 Aciklama

111 Sualti hokeyi palet, maske, snorkel gibi temel ABC ekipmani giymis 6’sar kisilik iki takim oyunculari arasinda ve ylizme
havuzu dibinde oynanan bir spordur. Oyundaki amag havuz dibinde bir sualti hokeyi sopasi yardimiyla pakin itilerek ve
surtlerek karsi takimin kalesine gol atmaktir.

1.2 Turnuvalar, Sampiyonlar ve Yas Kategorileri Olusturma Gereklilikleri

1.2.1 Turnuva iki veya daha fazla takim arasinda belirli bir zamanda yapilan bir seri karsilasmalara verilen isimdir.

1.2.2 Diinya Sampiyonasi: asagidaki gerekliliklerden bir veya daha fazlasina sahip olmasi halinde bir uluslararasi yarisma CMAS
tarafindan “Diinya Sampiyonasi” olarak kabul edilir:

1.2.2.1 Tum turnuvalar ve tim kademeler (Dlinya, Avrupa veya Kupa veya Master Elit U23 ve U19) igin, takim numarasi CMAS
Prosediiriine uygun olmalidir.

1.2.2.2  Minimum takim sayisi gerekliliginin karsilanmamasi halinde, turnuvaya "gésteri" adi verilecek ve herhangi bir puan
verilmeyecektir.

1.2.2.3 Erkekler Master Kategorisi.
Minimum yas 35 (erkek) olup sporcular yarismanin ilk mag tarihinde veya 6ncesinde 35 yasina girmis olmahdir. Ust yas
limiti bulunmamaktadir.

1.2.2.4 Kadinlar Master Kategorisi.
Minimum yas 32 olup sporcular yarismanin ilk mag tarihinde veya dncesinde 32 yasina girmis olmalidir. Ust yas limiti
bulunmamaktadir.

1.2.2.5 Erkekler U23 Kategorisi.
Yas kategorisi 19-22’dir. Oyuncular, etkinlik yilinin 1 Ocak tarihinde veya 6ncesinde sinirlayici yasina girmis olmasi
gerekmektedir.

1.2.2.6 Kadinlar U23 Kategorisi.
Yas kategorisi 19-22’dir. Oyuncular, etkinlik yilinin 1 Ocak tarihinde veya 6ncesinde sinirlayici yasina girmis olmasi
gerekmektedir.

1.2.2.7 Erkekler U19 Kategorisi.
Yas kategorisi 14-18'dir. Oyuncular, etkinlik yilinin 1 Ocak tarihinde veya 6ncesinde sinirlayici yasina girmis olmasi
gerekmektedir. 14 yasindan geng olan oyuncular igin istisnalar igin 1.3.1 bélimiine bakabilirsiniz ve/veya

1.2.2.8 Kadinlar U19 Kategorisi.
Yas kategorisi 14-18’dir. Oyuncular, etkinlik yilinin 1 Ocak tarihinde veya 6ncesinde sinirlayici yasina girmis olmasi
gerekmektedir. 14 yasindan geng olan oyuncular icin istisnalar i¢in 1.3.1 bélimiine bakabilirsiniz ve/veya

1.2.3 Kitasal veya Bolgesel Turnuva, ayni kita veya bolgede yer alan (lkeler arasinda organize edilen turnuvalardir.

1.2.4 Diinya Turnuvasi Hakemi Diinya veya Bolge sampiyonalarinda hakemlik ile ilgili tim organizasyonlari diizenleyen
uluslararasi hakemdir.

1.2.5 U19 ve U23 etkinlikleri igin 15 Temmuzdan 6nceki ve sonraki iki haftada baslayacak ve bitecek olan Temmuz ayi tercih
edilen zaman olacaktir. Programli antrenman giinleri dahil, turnuva siiresi 10 takvim glintinden daha uzun olmayacaktir.

1.3 Yas Belirleme ve istisnalar

131 U23 ve U19 oyuncusunun yasl, takvim ayinin 1 Ocak tarihindeki yasidir. Oyuncu gergek dogum tarihine bakilmaksizin, yani

yilin 31 Aralik tarihine kadar bu yasta kabul edilecek kategoride oynayabilecektir.

Yas istisnalari

1311

Yaslari, Junior Erkekler veya Junior Bayanlara yerlestirecek bir oyuncu, asagidaki kosullarin karsilanmasi sartiyla daha
yiksek uygun bolimde yarisabilecektir:

1.3.2.1.1. Turnuvanin herhangi bir maginin baglamasindan 6nce, oyuncu tarafindan yazil bir s6zlesme Diinya Turnuvasi Direktorine

verilecektir. Oyuncunun resit olmamasi halinde, sézlesme ayrica ebeveyn veya yasal vasisi tarafindan imzalanacaktir ve

1.3.2.1.2. Turnuva baslamadan 6nce, oyuncunun uygun bir st kategoride yarisabilecegini belirten uzman bir doktor tarafindan

imzalanan bir saglik raporu Diinya Turnuva Direktorine verilecektir.
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Sadece Federasyonlari CMAS iyesi olan Ulkeler, bir CMAS turnuvasina katilabilir.

Onceki 18 ayda (yarismadan énce) en az 12 ay boyunca bu iilkede ikamet ettiklerine dair belgeyi ibraz etmelidir: VE

14. Federasyon ve Oyuncu Uygunlugu

1.4.1 Turnuvalar igin Federasyon Uygunlugu

1411

1.4.2 Sporcular:

1.4.2.1 Oynamayi istedikleri Glkenin vatandasi olmali VEYA
1.4.2.2

143

Cift vatandasliga sahip sporcular, sadece bir Federasyon altinda turnuvaya katilabilir. Tercihleri, sporcularin yukaridaki
1.4.2.1 veya 1.4.2.2 ve 1.4.2.3 maddelerinin gereklilikleri karsilanincaya kadar bu Federasyon adina yarismaya devam
etmelerini gerektirir.
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2.0 OYUN ALANI (Bakiniz Sekiller 2A-2E)
2.1 Oyun Alani

2.1.1 Oyun alani yizme havuzu veya onun bir pargasi olmalidir.

2.1.2 Oyun alani 12-15m genisliginde, 21-25m. uzunlugunda ve en az 300 m2 oyun alani igermelidir.

2,13 Havuzun dip yiizeyi diiz veya 1 ile 20 derece arasi egimli olabilir.

2.1.4 Havuz derinligi 2 — 3.65 m. arasinda olmalidir. Misabaka direktorinin havuz derinligi konusunda %10 tolerans hakki
bulunmaktadir. 2 metreden daha algak havuzlarda misabaka direktori maglarin “hizli ve glivenli” olmasini géz 6niinde
bulundurmaldir.

2.1.5 Son gizgiler havuz duvarlari gibi belirleyici olmalidir.

2.1.6 Yan gizgiler, havuz duvari, sert bariyer veya havuz dibindeki sinir gizgisi seklinde olabilir.

2.1.6.1 Bariyer yiksekligi en az 300 mm. olmaldir.

2.1.6.2  Bir yuzer gizgi, ylizeydeki yan gizgiyi gostermek igin dipteki sinir gizgisinin hemen tzerinde olmamalidir. Yizer gizgi oyun
alaninin disinda olmahdir.

2.1.6.3  Sinir gizgisi oyun alani igerisinde yer almaktadir.

2.1.6.4 Diinya sampiyonalarinda havuz duvari veya bariyerler kullaniimalidir. Bolgesel veya diger sampiyonalarda ise havuz duvari
veya bariyerler tercih edilebilir. Bununla birlikte, havuz dibindeki sinir gizgileri de kabul edilebilir.

2.1.7 Ceza sahasi igin; bitis ¢izgisinin orta noktasi merkez olacak sekilde 6m yarigaplh kesik gizgiler seklinde yarim daire
cizilmelidir. Gol bolgesi igin ise yine bitis ¢izgisinin orta noktasi merkez olacak sekilde 3 m yarigaph yarim daire belirgin
cizgiler ile havuz dibine isaretlenmelidir.

2.1.8 3 m’lik yarim dairenin ortasinda bir penalti noktasi isaretlenecektir.

2.1.9 Oyun alanin geometrik merkezine bir merkez noktasi isaretlenecektir

2.1.10  “Korner” yan ve son duvarlarinin (veya yan ve son gizgilerin) birlestigi bir yer olarak tanimlanir ve merkezi yan ve son
duvarlarin (veya yan ve son gizgiler) kesistigi noktada olan 1 metre yarigaph dairesel bir yarim dairedir (kavisli kbse
durumunda 6ngorilen kesisim noktasi). Bir oyun alaninda doért tane béyle kornerler bulunmaktadir.
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SEKIL 2A OYUN ALANI OLCULERI

Oyun alani minimum 300 metre karedir.
Havuzun dip yiizeyi diiz veya 1 ila 20 derece arasinda egimli olabilir.

2m(=10%)

3.65m(=10%)

Havuz derinligi 2m — 3.65 m. arasinda olmalidir. Misabaka direktériniin havuz derinligi konusunda %10 tolerans hakki
bulunmaktadir. 2 metreden daha algak havuzlarda miisabaka direktoérii maglarin “hizl ve giivenli” olmasini g6z 6niinde

bulundurmalidir.
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3.0 KALELER (Bakiniz Sekil 3 A)

3.1 Galvaniz veya paslanmaz gelikten (en az 2mm kalinliginda diiz metal) veya benzeri maddeden yapilmahdir. Keskin kisimlar

kaldirilmali ve/veya korunmalidir.

3.2 Acik uglu kaleler kullanilacaktir.

33 3.36m uzunlugunda, bitis gizgilerinin tam ortasinda ve glivenli bir sekilde olmahdir.

3.4 Kalenin 6n kenari arkasinda kalan oluk kisma kale gukuru denir.

3.5 Kale arkasinda 3m’lik kale ¢izgilerini belirtici iki (2) adet dusey ¢izgi bulunmaldir.
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SEKIL 3A KALELER

egime sahip olmahdir
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Katihmci federasyonlar, programlanan oryantasyon giinlerinden dnce havuz siiresi talep edebilir. Boyle taleplerin yerine
getirilmesi, ev sahibi federasyonun takdir yetkisinde ve ek havuz stresi maliyetleri talep eden federasyonlarin

Bir kategoride on iki (12) veya daha az takimin katilmasi halinde, révansh maglar yapilacaktir.
Bir kategoride on Ug (13) veya daha ¢ok takimin katilmasi halinde, révanssiz maglar yapilacaktir. Takimlarin siralarinin

Kurayla siralarin belirlenmesi, bir 6nceki Sampiyonadaki final siralamasina dayanacaktir.
On g ile on dokuz (13-19) arasi takim bulunan kategorilerde, oyunlar A ve B olmak lzere iki (2) Gruba ayrilacaktir. A ve B.

Gruplar arasi oyun, révansl maglarda Gruplarin maksimum karismasini saglamak igin programlanacaktir (maksimum on

Maglar, oyunun olabildigince dengeli bir sekilde yayilmasi igin programlanacak ancak bazi takimlar katihmci sayisina bagh

4.0 Turnuva Oyun Programi ve Siralama
4.1 Sampiyona Etkinlik Stresi
4.1 Bir Dlinya Sampiyonasi etkinligi maksimum 10 giin ile sinirhdir
411 iki giin oryantasyon
4.1.2 Sekiz glin turnuva oyunlari
4.2 Oryantasyon Doneminin Uzunlugu
4.2 Diinya Sampiyonasi etkinligi icin Oryantasyon Siiresi
421 Oryantasyon igin minimum 2 giline izin verilir
4.2.2 Oryantasyon igin maksimum 3 giline izin verilir
423
sorumlulugundadir.
4.3 Sekiz Giin veya Daha Az Turnuva Programi.
43.1 Genel
4.3.1.1 Her takim bir giinde en fazla g (3) mag yapabilecektir.
4.3.1.2 Sekiz (8) oyun gliniine izin verilmektedir.
4.3.1.3 Oyunigin bes buguk gtin (5.5 glin) izin verilmektedir.
4.3.1.4 Play-off’lar igin iki buguk giin (2.5 giin) izin verilmektedir.
4.3.2 Turnuvadaki takim sayisi.
43.2.1
43.2.2
kurayla belirlenmesi gerekli olacaktir.
433 Kurayla Siralarin Belirlenmesi.
4331
4.3.3.2
43.4 Grup Oyunlart.
4.3.4.1 A Grubu révansh maglar oynayacak.
4.3.4.2 B Grubu roévansli maglar oynayacak.
4343
bes (15) toplam mag/takim).
4344
olarak bir mag eksik oynayabilir.
4.3.4.5 Gruplar arasi maglar, grup révansh maglardan kura ile segilecektir.
435 Play-off durumu ve sirasini belirleyici puanlar.
4.3.5.1 Puanlar asagidaki gibi verilecektir:

Grup ici Mag Puanlari

Galibiyet +2 puan

Berabere +1 puan

Maglubiyet 0 puan

Ceza -2 puan
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4.3.6 Sampiyona Oyunlari.

4.3.6.1 Sampiyona Bracket’i ilk dort Grup Play-off kazananlari ile ilk dért A Grubu takimlarindan olugmaktadir.

4.3.6.2 Sampiyona bracket’i tiim yerleri belirleyen komple kaybedenler bracket’i ile birlikte “Sekiz Katilimli Cok Seviyeli Turnuva”
play-off’u oynacaktir (Bakiniz sekil 4A).

4.3.6.3 Geri kalan tim takimlar igin bir konsolidasyon bracket’i olacaktir, boylece katilimci takimlar, sonraki Diinya
Sampiyonalarina katilabilecektir.

43.7 Siralamada Esitligin Cozimlenmesi

4.3.7.1 ki takimin siralamada esit puana sahip olmasi halinde, esitligi cdziimleme prosediirii asagidaki gibi olacaktir:

4.3.7.1.1 Bas basa rekabet

4.3.7.1.2 Grup iginde maglarda en gok galibiyet sayisi. En ¢ok galibiyete sahip takim st siraya yerlesecektir.

4.3.7.1.3 En az maglubiyet sayisi. En az maglubiyete sahip takim (st siraya yerlesecektir.

4.3.7.1.4 Grup i¢i tiim maglarda en az gol yiyen takim. En az gol yiyen takim Ust siraya yerlesecektir.

4.3.7.1.5 Yazi-Tura

4.3.7.2 Bas basa rekabet halinde, U¢ veya daha fazla takim esit puana sahip olmasi halinde, Ggten baslayarak en son esit puana
sahip olana kadar 4.1.8.2 ile 4.1.8.4 arasi prosediirleri uygulayin. iki takim kaldiginda, bu iki takimi siralamak igin 1.— 5.
Adimlari uygulayin.
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Sekil 4A

Sampiyona Braketi

SEKiZ KATILIMLI COK SEVIYELI TURNUVA

L Magi Diinya Sampiyonasi ve ikinciligi belirler.

E Maginin Maglubu

F Maginin Maglubu

A Maginin Maglubu

B Maginin Maglubu

C Maginin Maglubu

D Maginin Maglubu

G Maginin Maglubu

H Maginin Maglubu

I Magi iiglincii ve dordiinciyii belirler.

K Magi beginci ve altinciyi belirler.

J Magi yedinci ve sekizinciyi belirler.
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Bir Takim Kaptani veya Teknik Direktori tarafindan mag sirasinda, magin yapilmasiyla ilgili bir itirazin yapilmasi halinde,
Bas Hakem musabakayi durduracak, Su Hakemine ve gerekliyse digerlerine basvuracak, sunulan kanitlari inceleyecek, tim
taraflara kararini ilan edecek ve magi kaldig1 yerden devam ettirecektir.

5.0 itirazlar ve Maci Terk etme
5.1 Mac Sirasinda itiraz

5.1.1

5.1.2

Bir oyuncunun ceza almasi durumda, sadece Takim Kaptani Su Hakemine itiraz edebilir. Bu, “Hakemler tarafindan verilen
herhangi bir karari reddetmeyi tesis etmeyecek; bundan dolayi, 17.3.16 Kuralinin bozulmasindan dolayi baska bir cezanin
verilmesine neden olmayacaktir. Bir agiklamanin alinmasindan sonra, oyuncu ceza kutusuna gitmeyi reddeder ise, boyle
bir hareket “Hakemler tarafindan verilen karari reddetmeyi tesis edecektir. Oyuncu, derhal ceza yerine gidecek ve konuyla
ilgili Bas Hakeme yapilacak itirazi Takim Kaptanina birakacaktir. Degerlendirme (izerine, Bas Hakemin bir karari ilan
etmesinden sonra, takim kaptani karara yonelik baska itirazlarda bulunmayacak ve boylece mag kaldigi yerden devam
edecektir. Gerekliyse, magtan sonra bir itiraz yapilabilir.

5.2 Mactan Sonra itiraz

521
5.2.2

523
5.2.4
5.25
5.2.6
5.2.6.1

5.2.6.2
5.2.6.3
5.2.7
5.2.8
5.2.9
5.2.10

5.2.11
5212
5.2.13
5.2.14
5.2.15

5.3
5.3.1
5.3.1

Sadece takim Kaptani veya Takim Kogu itirazda bulunabilir.

itiraz, mag sona erdikten sonra 15 dakika iginde Turnuva Direktdriine yapilmalidir. Yazil sikayet ingilizce, Fransizca veya
ispanyolca olmali ve itiraz edilen mag sona erdikten sonra bir saat iginde Turnuva Direktdriine iletilmelidir.

Yazil itiraz ile birlikte nakit 100 EUR veya esdegeri iletilmelidir.

Yukarida belirtilen gereklilikler yerine getirilmemesi halinde, itiraz kabul edilmeyecektir.

100 EUR ’luk meblag, itirazin gegerli oldugu diistinilmesi halinde iade edilecektir.

Bir Juri, Turnuva Hakemi baskanhginda toplanir. Diger lyeleri:

Turnuvaya katilan Hakemler arasindan secilen iki Uluslararasi Hakem. Komisyon bu jiiri tiyelerini turnuvanin ilk
misabakasindan 6nce seger

Ayrica Komisyon tarafindan segilen iki yedek Uluslararasi Hakem.

Turnuva opsiyonlarinin saglanmasi igin Turnuva Direktori

Toplanti igin bir sekreter atanacaktir. Konumu ise, idari olup oy hakki bulunmamaktadir.

Yedekler dahil Jurinin tim Gyeleri farkh uluslardan olmahdir.

Uyeler tiim Turnuva boyunca hazirda bulunmalidir.

JUrinin herhangi bir Gyesinin, itirazi yapan takimla ayni uyruga sahip olmasi durumunda, yedeklerden biri segilecektir
(Jaride bulunmasi gereken Turnuva Direkt6ri harig).

Juri, bir karara varmak igin yararh buldugu herkesi dinleyebilir.

Karar, el kaldirarak oy kullanilmasi suretiyle ¢ogunluk oyuyla verilecektir. Esitlik durumunda, Baskanin oyu nihai olacaktir.
JUrinin karari nihaidir.

Jirinin karari, sikayet sahibi ve ilgili digerlerine yazil olarak derhal verilmelidir.

Jiri Gyeleri, dislincelerin gizliligi ilkesine uymalidir.

Maci Terk etme
Mag terk edilmek zorunda kalmasi halinde, Turnuva Direktorii miteakip islemlerin neler olacagina karar verecektir.

Turnuva Direktorunin karari nihaidir.
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6.1

6.2

Yonetim Organi

Tiim Uluslararasi Su Alti Hokeyi maglari icin idari Organ, CMAS Su Alti Hokeyi Komisyonu olacaktir.

Uluslararasi miisabakalarin tabi oldugu kurallarla ilgili olarak tim sorular, CMAS Su Alti Hokeyi Komisyonunun mevcut
Diinya Kurallar Direktériine sorulmahdir.
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~ N

7.2

7.3

7.3.1

7.3.2

733

7.3.4

KURALLARIN DEGISTiRILMESi
Kural degisikligi teklif etme, tartisma ve kabul etme firsati, CMAS Su Alti Hokeyi Komisyon toplantilarin diizenlendigi,

cesitli Federasyonlarin CMAS Diinya Su Alti Hokey Sampiyonlarina katildiginda saglanmaktadir.

Kurallarin degistirilmesi, Diinya Sampiyonalari arasinda herhangi bir zamanda Federasyon tarafindan teklif edilebilir.
Federasyon, CMAS'ta itibari yiiksek tim katilimci Federasyonlara dagitiimak Gzere, kural degisikligini gerekgelendiren
nedenlerle birlikte teklif edilen degisikligi/degisiklikleri yazili olarak Kurallar Direkt6riine gonderecektir. Federasyonlarin,
oylarini, 6nerilen kural degisikligini kabul etme/reddetme nedenlerini ve oy kullanma yetkisine sahip kisinin imzasini
kaydedecegi bir oy pusulasi dahil edilecektir. Diinya Sampiyonlari arasinda oylar alinmasi gift kayith posta ile yapilacaktir.

Bir posta oylamasi talep eden herhangi bir federasyon, posta masraflarini karsilamak igin teklifle birlikte 200 EUR
gondermelidir.

Oylar, Kurallar Direktériine iade edilecektir. Kural degisikliginin kabul edilmesi icin gonderilen oylarin basit cogunlugu yani
yuzde elli + 1'i bir gereklidir. Kurallar Direktorl, oylama sonuglarini oy pusulalarin alinmasi igin belirlenen son oylama
tarihinden sonraki iki hafta icinde ilan edecektir.

Bir Davet Uzerine Diinya Turnuvasi veya bir Diinya Sampiyonasi igin yiiriirliikte olmasi amaciyla, onaylanan kural
degisiklikleri, bir diinya etkinliginden en az alti (6) ay 6ncesinden gift kayith posta ile (miUmkiin ise) tim Federasyonlara
dagitilmahdir.

Diinya Turnuvasi Direktori tarafindan onaylanan bir Diinya Sampiyonasindan 6nce Hakemler Kurulu toplantisinda oybirligi
ile kabul edilen Kural degisiklikleri derhal uygulanacaktir; Diinya Turnuvasi Direktord turnuvanin baslamasindan iki glin

oncesinden katilimci takim kaptanlarina danisacak ve bilgilendirecektir.

Kural degisiklikleri —Kararlastirilan Prosediir:

6 Ay sonra 2 yas 12 Ay 6nce 6 Ay 6nce
. Yeni kurallarin CMAS . Inceleme igin .
Elit Yeni Kuralin L ¢ Elit
. hazirlanmasi ve Oyunlari tlim ulkelere N
Diinya . . - Sunulmasi . I Dlnya
Yeni Kural Kitabinin ve diger . yeni tekliflerin
Kupasi N . . o Teklifler . . . Kupasi
gonderilmesi etkinlikler gonderilmesi

Bir Diinya Sampiyonasindan sonra, Kurallar Direktori 6 ay icinde yeni kurallari hazirlayacak ve Sualti Hokeyi Kurallarina
ekleyecektir, daha sonra kurallar Komisyon internet sitesinden yayinlanacak ve tim katilimci tlkelere duyurulacaktir.
Kural kitabinin dagitimi igin e-posta da kullanilabilir.

Ulkeler daha sonra, kural degisikligi 6nerilerini ve rehberlik notlarini Kurallara Direktériine sunmak igin 24 aya sahip
olacaktir.

Kurallar Direktora tim teklifleri Dinya Sampiyonalarindan 6 ay 6nce dagitmaldir.

Ulkeler daha sonra tiim teklifleri tartisacak ve/veya inceleyecek ve daha sonra sonraki Diinya Sampiyonasinda
oylayacaktir.
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Federasyon Kurallar Direktorleri

Federasyon ile Kural Direktorleri
Not: Bu liste olabildigince giincel olup, katilimci Federasyonlarin i¢ yapisi ve prosedirlerindeki degisikliklerden dolayi

dogru olmayabilir.

FEDERASYON ADI POZiSYONU

Arjantin Pablo Segade irtibat Yetkilisi
pfsegade@yahoo.com.ar

Avustralya Simon Talbot Bas Hakem
Simon.Talbot@utas.edu.au

Belgika Romain AlderweiredIt irtibat Yetkilisi
romain@buwh.be

Kanada Darryl Brambilla Bag Hakem
darryl.brambilla@gmail.com

Kolombiya Sebastian Lugo Director Comité Deportivo
selugo83@gmail.com

Cek Cumhuriyeti Dagmar Jirsova irtibat Yetkilisi
dasa.jirsova@gmail.com

Fransa Jean Gatignol Federasyon Kurallar Direktori
gatignolj@ras.fr

Almanya Jan Carmanns irtibat Yetkilisi
jan@carmanns.de

Hollanda Paul Van Geenen irtibat Yetkilisi
onderwaterhockey@onderwatersport.org

Macaristan Adrienn Miklds irtibat Adresi
mbsz@netroller.hu

irlanda Hugh Nolan irtibat Yetkilisi
nolan_hugh@hotmail.com

italya Michele Battaglioli irtibat Yetkilisi
abattaglioli@tin.it

Japonya Shuji Shimonagata irtibat Yetkilisi
shimo@faculty.chiba-u.jp

Namibya Nils Wormsbacher irtibat Yetkilisi

infratech@phillogic.com

Yeni Zellanda

Andrew Berry
Referees@underwaterhockey.org.nz

Hakem Gelistirme Yetkilisi

Filipinler Marilen Carpio Kurallar Direktor
mgcarpio@easycall.com.ph

Portekiz Joao José FPAS UWH Komisyonu Baskani
joaofreediver@hotmail.com

Polonya Marek Rejman irtibat Yetkilisi

rejmar@awf.wroc.pl
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ULUSLARARASI SU ALTI HOKEYi KURALLARI

OYUN KURALLARI

Versiyon 10.00
Temmuz 2011

Baski 1: Turnuva Yénetmelikleri ve Oyun Alani Gereklilikleri
Baski 2: Oyun Kurallari
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REViZYON GECMISi

Va.1 2006

V10.0 Mart 2010

DEGISiKLIK GECMISi

Boliim Degisiklikler Tarih
1221&1222 Bu bolimlerde belirtilen yas kisitlamalari gikarilmigtir. Portekiz 2010
1.2.25&1.2.2.6 Cesitli: Yas limitlerini 19-22 yas olarak degistirerek U23 kategorisini dahil Portekiz 2010
etmek lzere degisiklik
1.2.2.7&1.2.2.8 Cesitli: Yas limitlerini 14-18 yas olarak degistirerek Junior kategorisini U19 Portekiz 2010
yapmak lzere degisiklik
1.2.2.9 Cadets yas grubu ¢ikariimistir. Portekiz 2010
1.2.5 Diinya Sampiyonalari igin zorunlu tarihin belirlenmesi ve stirenin maksimum | Portekiz 2010
10 giin olarak belirlenmesine dair yeni kural eklendi.
1.4 Cesitli: Ulusal temsil icin oyuncu uygunluk kurallari degistirildi. Portekiz 2010
1.4.2.3 4 yillik CMAS Sporcu lisansini satin alinmasi eklenmistir.
4.1 Maksimum etkinlik siire kisitlamasi eklendi. Portekiz 2010
4.2 Turnuva oryantasyon siresinin tanimlanmasi Portekiz 2010
4.3 Dereceli sahalar arasi oyun gikarildi. Portekiz 2010
5.2.6 Juri Baskanligl Turnuva Hakemi tarafindan yapilacaktir. Portekiz 2010
Cesitli Cesitli: “Oyunun Geciktirilmesi”/ “Korner Kural’” bélimlerinde degisikler Portekiz 2010
yapildi. 14.1.7; 16.2.2.1
11.3.3.1 Eldiven renklerine dair kuralda degisikler. Portekiz 2010
Paletlere dair kurallarda degisiklikler
Suda iken tim oyuncularda dis ve diseti korumasina sahip olmasini
gerektiren bir kuralin dahil edilmesi.
11.3.7 Cesitli: Sopa materyalleriyle ilgili kurallarda degisiklikler. Portekiz 2010
14.1.1 “Sahip olma” tanimlayan kural yeniden yazild. Portekiz 2010
14.2.1.1 Oyun sonucunun yeniden belirlenmesiyle ilgili yeni kural eklendi Portekiz 2010
14.2.3.2 Oyun devrelerin son 2 dakikasinda saat durdurma kural netlestirildi. Portekiz 2010
15.2 Bir gol atildiktan sonra serbest oyuncu degistirmeyle ilgili yeni bir kural Portekiz 2010
eklendi.
17.4.4 Oyundan atilma cezasi alan oyuncularin/ teknik ekip tiyesinin Turnuva Portekiz 2010
Jurisine raporlanmasini gerektiren yeni bir kural eklendi.
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iICINDEKILER

11.0 TAKIM UYELERI. OYUNCU EKIPMANLARI SOPA. & TANIMLAMA 5

11.1 Takim Uyeleri 5

11.2 Takim Tanimlamasi 5

11.3 Oyuncu Ekipmani ve Sopa 5

12.0 YETKILILER VE EKIPMANLARI 8

12.1 Sayi, Unvanlar ve Nitelikler 8

12.2 Bas hakemin Gorevleri 8

12.3 Su hakeminin Goérevleri 8

12.4 Saat hakemi/Skorerin Gorevleri 8

12.5 Yetkililerin Ekipmanlari ve Pak 9

13.1 isaretler (Bakiniz Sekil 13A-13 G) 11
13.1.1  Oyuna Baslamaya Hazir 14
13.1.2  Oyunu Durdurma 14
13.1.3  Sure 14
13.1.4  Esit Pak 14
13.1.5 Avantaj. Pak 15
13.1.6  Sure Cezasi 15
13.1.7 Magtan Atilma 15
13.1.8 Kale 15
13.1.9  Gol Olmamasi veya Goliin Basarili Bir Sekilde Savunulmasi (Penalti Atisinda) 16
13.1.10 Penalti Atis 16
13.1.11 Penalti Golu 16
13.1.12 Mola 16
13.1.13 Serbest Kolun Kuraldigi Kullanimi 17
13.1.14 Engellemek, Carpmak ve Oniinii Kesmek 17
13.1.15 Paki Elle veya Sopayi Yanlis Bir Sekilde Kullanarak ilerletmek 17
13.1.16 Paki Kuraldigi Durdurma 17
13.1.17 Sopa ihlali 18
13.1.18 Hakem Tarafindan Cagrilma 18
13.1.19 Sdrenin Durdurulmasi 18
13.1.20 Kural Disi Oyuna Girme 18
13.1.21 Sportmenlik disi davranig 19
13.1.22 Ara, Yanlis Baslama veya Erken ¢ikis 19
13.1.23 Duvari tutma veya ¢ekme 19
13.1.24 ihlal oldugu fakat avantaj kuralinin uygulandig isaret 19
13.1.25 Yan Cizgi Cikisi veya Pakin Oyun Sahasini Terk etmesi 20
13.1.26 Oyun Geciktirme ihlali 20
13.1.17 Resmi ikaz/Uyari 20
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CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

Uluslararasi bir turnuva igin, bir Federasyon, turnuvanin ilk magindan 6nceki giin belirlenen her kategori i¢in on iki (12)
oyuncudan olusan bir takim getirebilir. Bu sayidan, turnuvadaki herhangi bir mag igin on (10) kisiden olusan bir takim
beyan edilmelidir. Bunlarin 6’si oyunda 4’i ise yedektir. Belirli bir mag igin segilmeyen takim Gyeleri rezerv oyunculardir.
Oyuncu-antrenor durumunda bir takim 10 kisiden az olabilir. Eger oyuncu antrendr oyunun tamaminda oynamak istemez

Takim kaptani, bir kaza veya yaralanma olayinda oyunun durdurulmasi ve yaral sporcunun havuz kenarina taginmasi igin
Yaralanma sonucu tedavi olma amaciyla havuz disina ¢ikan bir oyuncu bashakemin isareti ile oyuna donebilir.
Turnuva slresi icerisinde yaralandigi veya hastalandigi doktorlar tarafindan onaylanan oyuncu turnuvaya getirilen takim

Oyun siresi icerisinde 1 kisi su icerisinde ve 2 kisi degisim bolgesinde olmak lzere 3 kisiye takima yardim etmesi igin izin
verilebilir. iki yardimcidan sadece birisi, oyuncu degistirme kabinin disinda olabilir ve son duvara dogru hareket edebilir.

Bir Takim tiim oyuncular Gzerinde kendi Glkelerin bayraklari bulunan ayni renk ve desende yiizme elbisesi (mayo ve/veya
rash vest ve/veya tisort) giymelidir Eger bir takim beyaz sopa kullaniyorsa beyaz gélgelere sahip mayo; eger bir takim siyah
sopa kullaniyorsa siyah golgeler iceren mayolar giymelidir ve her iki set turnuva yerine varilmadan 6nce Turnuva
Takimdaki 10 oyuncunun hepsi kullanilan sopa rengindeki baslik giymelidir. Baslik renkleri siyah (veya koyu mavi) veya

Oyuncularin baslik numaralarini her iki kollarinin lizerine yazmalari gerekmektedir. Numaralar en az 7,5 mm uzunlugunda

Her takimin kaptani, numaralarinin izerinde her iki kolda “C” harfi yazili olmalidir. Bu harfin boyutu, numaranin boyutuyla

11.0 TAKIM UYELERi. OYUNCU EKiIiPMANI VE SOPA. VE TANIMLAMA
11.1 Takim Uvyeleri.
11.1.1
11.1.1.1
ise bas hakemin bilgilendirilmesi gerekmektedir.
11.1.2
yedek oyuncunun havuz igerisine girmek zorunda kaldigini baghakeme bildirmek zorundadir.
11.1.2.1 Yaralanma olayinda triblinde bekleyen iki oyuncu maga giremez.
11.1.2.2
11.1.3
tyeleri ile degistirilebilir.
11.1.4
Eger takim su icerisindeki hakkini kullanmak istemez ise oyuncu degisiminde sadece iki (2) kisiye izin verilir.
11.2 Takim Uyeleri.
11.2.1
Direktoriniin onayini almalidir.
11.2.2
beyazdir. Bagliklarin Gzerinde oyuncuyu belirtecek 1 ila 14 arasi numaralar olmalidir.
11.2.3
ve deri renginin karsit renginde yaziimalidir.
11.2.4
ayni olmalidir. Ayni sekilde, Kaptan Yardimcisinda, “VC” harfleri bulunmahdir.
11.3 Oyuncu Ekipmani ve Sopa
11.3.1

Her oyuncu CMAS tarafindan onaylanan givenli bir cama sahip maske, metal olmayan, yumusak bukdlebilir bir snorkel,
bir ¢ift konvansiyonel sualti hokey paletine (fiberglas disinda kalan, yumusak, bikilebilir sentetik materyal veya lastikten
yapilmis olmalidir), dis ve disetlerinin yaralanmasini 6nlemek igin yeteri kadar koruma saglayan bir alet; bir sopa tutan
eller icin el korumasi ve sualti hokey sopasina sahip olmalidir.
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11.3.1.1

11.3.2
11.3.3

11.3.3.1

11.3.4
11.3.5

11.3.6
11.3.7
11.3.7.1
11.3.7.2
11.3.7.3

11.3.7.4

11.3.7.5

11.3.7.6
11.3.7.7

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

Maske ¢ift camli olmalidir, Ancak tek camli maske, maske gergevesinin bir pargasi olan bir merkez bélicliye/destege sahip
olmasi durumunda kullanilabilir.

El koruyucusu sert, keskin ve yaralayici maddeden yapilmamaldir.

Eldivenler el koruyucusu olarak kullanilabilir. Ancak ylizmeye yardimci olacak parmaklar arasinda dokumalar
bulunmamalidir.

Oyuncular tarafindan giyilen el koruyucular (6rn: eldivenler) oyuncu sopasinin renginden ve mag igin kullanilan pak
rengiyle gliclii bir kontrast olusturan bir renkte olmalidir. Bu, pakin oyuncunun eli ile kontrol edilip edilmedigini belirlemek
icindir. Oyuncular, her zaman agik sari veya turuncu olan herhangi bir turnuvada kullanilan Su Hakemlerinin eldivenleriyle
karistirilabilecek bir renkte eldiven giymemelidir. Not: Diinya Sampiyonalari igin pak turuncu veya pembe olmalidir (Kural
12.5.6.4), bundan dolayi bazi Diinya Sampiyonalari, Bas Hakemin takdirinde, pembe el koruyucu rengi olarak izin
verilmeyebilir.

Bagsliklar lastikten ve polietilenden yapilmis kulaklari koruyuculari igermelidir.

Eger gerekliyse diz ve dirsek koruyucular giyilebilir ancak bu koruyucularin yumusak materyalden yapilmis olmasi
gereklidir.

Islak mayolar ve/veya agirlik kemerleri giyilemez.

Sopa (bakiniz Sekil 11A)

Materyaller: Sopa su lizerinde yatay bir sekilde yiizebilecek tahta, kontrplak veya homojen maddelerden yapilmahdir.
Olgiiler: Sopa, 100 mm x 350 mm x 50 mm i¢ boyutlara sahip bir kutu igine tamamen sigmalidir.

Tasarim: Sopa, pak veya elin herhangi bir kismini tam olarak sarmamalidir. Sopanin pak 1 tamamen kavramasina, pak ’i
kilitlemesine veya %50’den fazlasini kontrol altinda tutmasina izin verilmez. Sopanin sap kismi elden 25 mm’den fazla
¢tkmamalidir. Tim sopanin gevre kenarlarindaki minimum kose yarigapi 10 mm olmalidir.

Guvenlik: Sopa givenli olmalidir. Saglam bir yapiya sahip olmal ve yiizeylere dokunan kenarlar zarar vermemesi igin
yuvarlak olmalidir. Bas Hakem veya Su Hakeminin sopanin zarar verebilecegine karar vermesi halinde, sopa oyun disi
birakilabilir.

Renk: Sopa tamamen beyaz veya siyah olmalidir. Ancak, tanimlanabilmesi igin zit bir renkte 6zel isaretlere sahip olabilir.
Bas Hakem veya Su Hakemi, isaretlerin sopanin rengiyle karisiklik yaratabilecegine karar vermesi halinde, sopayi oyun disi
birakabilir.

Sopa zarar vermeyecek ve paki engellemeyecek bir sekilde oyun eline sabitlenebilir.

Sopanin oyun alani, sopaya dayanan korunan el ve bagparmagin ucu ve isaret parmagiyla kapatilmayan alandir. Pak
sopanin elden disari tasan kismi ile oynanamaz.
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CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

SEKIL 11A SOPA

Sopa, 100 mm genislik x 350 mm uzunluk x 50 mm derinlige sahip bir

kutuya diiz veya yatay olarak yerlestirilmelidir.
i4 350 nun =:-|

Minimum yarigap 10 mm

mm——>
A

ooogod

(¢izim olgekli degildir)

Sopa 100mm x 350mm x 50mm’lik bir kutuya tam olarak sigmahdir.

Tim sopanin gevre kenarlarindaki minimum kose yarigapi 10 mm olmalidir.

Ylzeylerle temas eden kenarlar yuvarlak olmalidir.

Sopa tamamen beyaz veya siyah olmalidir.

Sopa, verilen minimum ve maksimum boyutlarda herhangi bir sekil veya tasarima sahip olabilir. Sekil sadece 6rnek
amaciyla verilmistir. Sopa tizerinde yumru(lar) olabilir.

Sopanin pak 't tamamen kavramasina, pak ‘1 kilittlemesine veya %50’den fazlasini kontrol altinda tutmasina izin verilmez.
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12.0

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

HAKEMLER VE EKiPMANLARI.

12.1

Sayilari. Unvanlari ve Nitelikleri

12.1.1

12.1.2

12.1.3
12.2

Uluslararasi Sualti Hokey Maglarini kontrol edecek hakemler: bir Bas Hakem, Ug (tercihen) veya iki Su Hakemi, Zaman /
Skor Hakemi, Bas Hakem tarafindan gérevlendirilecek diger Hakemler.

Bashakem ve sualti hakemleri uluslararasi hakem niteliklerini tagimali, ayni zamanda CMAS Sualti Hokey Komisyonu
tarafindan kayith (tescilli) olmasi gerekmektedir.

Zaman / skor hakemi federasyon hakemi 6zelliklerini tagimalidir.

Bas Hakemin Gorevleri

12.2.1
12.2.2
12.2.21
12.2.2.2
12.2.2.3
12.2.2.4

12.2.2.5
12.2.2.6
12.2.2.7

12.2.2.7.

12,3
12.3.1

12.3.2

12.3.2.1
12.3.2.2
12.3.2.3
12.3.2.4
12.3.2.5
12.3.2.6
12.3.2.7
12.3.2.8

124

Bashakem oyunu ve oyun alanini kesintisiz gorebilecegi havuz yanindaki bir yerde bulunmalidir.

Bashakem asagidakilerden sorumludur:

Oyundaki tiim hareket ve davranislardan.

Mag icin herhangi 6zel gereksinimler igin takimlarin bilgilendirilmesi.

Kural 15.1 ve 15.3’e bagli olarak oyunun baglatilma ve bitirilme didglniin ¢alinmasi.

Sadece su lizerinden gorilebilen kural ihlallerini gézlemleme ve kural ihlali yapan oyuncuya uygun cezanin verilmesini
saglama.

Zaman bittiginde oyunu durdurma, herhangi bir nedenle duran oyunu baslatma

Degisimlerin dogru bir sekilde oldugunu belirleme

Zaman / skor hakeminin belirtmesi ile cezali oyuncunun tekrar suya girmesine izin verme.(Veya bu yetkiyi uygun nitelige
sahip hakeme devretme)
1 Eger ceza sliresinin bitimi oyunun duraklamasinda olur ise kural 17.3.1.2.3 uygulanir.

Su Hakeminin Gorevleri

Su hakemleri gérevlerini su igerisinde uygular.

Su hakemleri asagida belirtilenlerden sorumludur

Mag 6ncesi takim ve kisisel ekipmanlarin kontrol edilmesi

Kurallari uygulama

Bir gol oldugunda oyunun durdurulmasi igin bashakeme isaret verme.

Herhangi bir kural ihlalinde bas hakeme oyunun durdurulmasi igin isaret verme

Kural ihlalinde uygun cezanin verilmesi.

Pak’in uygun sekilde yerlestirildigini ve magin baslama igin hazir oldugunun isaretini verme.
Kalelerin uygun pozisyonda oldugunu kontrol etme.

Herhangi bir kaza veya yaralanma olayinda bas hakeme “oyun durdurma” isareti géstermesi ve acilen yaralanan
oyuncunun havuz kenarina taginmasinda yardimci olma.

Saat hakemi/Skorerin Gérevleri

12.4.1
12.4.2
12421
12.4.2.2

12.4.2.3

12.4.2.4
12.4.2.5

Zaman ve skor hakemi bir veya birden fazla olabilir. Zaman / skor hakemi bas hakeme ¢ok yakin bir yerde olmaldir.
Zaman / skor hakeminin sorumluluklari:

Biitiin oyunun siresini tutma ve devre aralarini bas hakeme iletme

Su disina ceza igin génderilmis olan cezali oyunculari, bir (1), iki (2) veya bes (5) dakikalik ceza stirelerinin tutulmasi ve siire
sonunda oyuncularin suya girdiklerinin bas hakeme (veya Bas Hakemin gorevlendirdigi hakeme) belirtilmesi

Ciddi yaralanmalarda, Diger Hakemlere basvurma ihtiyaci veya diger 6zel durumlarda bas hakemin istegi tizerine zamani
durdurma.

Herhangi bir gol sonrasi gol kaydinin yazilmasi ve gol anonsunun yapilmasi.

Oyun bittiginde mag sonucunun anons edilmesi, mag detaylarinin hakemler tarafindan imzalanmasinin saglanmasi
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Bas hakem su lizerinde duyulabilir isaret yaratabilecek ekipmanla (didtik) donanimli olmalidir.

Her Su Hakemi CMAS tarafindan onaylanan glivenli bir cama sahip maske, metal olmayan, yumusak bikalebilir bir snorkel,
bir ¢ift konvansiyonel sualti hokey paletine (fiberglas disinda kalan, yumusak, bikilebilir sentetik materyal veya lastikten
yapilmis olmalidir), dis ve disetlerinin yaralanmasini 6nlemek igin yeteri kadar koruma saglayan bir alet ; bir sopa tutan
eller igin el korumasi ve sualti hokey sopasina sahip olmalidir. Su hakemi kolaylikla fark edilebilecek bir sort, kulak
koruyuculu kirmizi bir baslk ve bir gift parlak renkli eldiven giymelidir. Bliylik turnuvalar igin her zaman turuncu veya sari

Maske ¢ift camli olmalidir, Ancak tek camli maske, maske gergevesinin bir pargasi olan bir merkez béliictiye/destege sahip

Zaman hakem/leri uygun zamanlama araglari ile donanimli olmalidir. Oyun zamaninin tutulmasinda ve en az iki
oyuncunun ceza kutusuna gittiginde streleri tutacak ekipmanlara sahip olmasi gerekmektedir.

Skor hakem/leri yazil kayitlar tutabilecekleri ekipmanlarla donanimli olmalari gerekmektedir. Ayrica oyun alaninin her
tarafindan gorilebilecek sekilde yerlestirilmis skorboard “tan sorumludurlar.

Pak 80mm. ¢apa sahip olmalidir. #4mm: ve 30mm kalinhiginda +4mm. -2mm. Verilen bu 6lgiiler pak 'in dis dlgileridir.
Koruyucu maddeler bu élgller igerisinde yer alir.
Pak kosesinin yarigapt 3 mm den 10 mm kadar olmalidir.

Pak parlak fark edilebilecek bir renkte olmalidir. Kolay goriinen pembe ve turuncu tercih edilir ve Diinya Sampiyonalari igin

12.5 Yetkililerin Ekipmanlari ve Pak
12.5.1
12.5.2

olmalidir.
12.5.3

olmasi durumunda kullanilabilir.
12,54
12.5.5
12.5.6  Sopa (bakiniz Sekil 12A)
12.5.6.1
12.5.6.2
12.5.6.3 Pak agirligi 1.3 kg + 0.2 kg olmalidir.
12.5.6.4

pak parlak pembe veya turuncu olmaldir.
12.5.6.5

Resmi bir Dlinya veya Bélge Sampiyonasinda, pak Diinya Turnuvasi Direktori tarafindan onaylanmalidir.

Versiyon: 10.0 Temmuz 2011 imza: Cilt 2 (/2)
SU ALTI HOKEYi OYUN KURALLARI (imza) Sayfa9/47
CMAS UWHC Bagkani Thomas de Trébons tarafindan onaylanmistir




Sualti Hokeyi Uluslararasi Kurallari. Onuncu Baski

SEKIL 12A

PAK

Hlli Dia 80mum £ 4mm

—

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES

DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

SU ALTI HOKEYi OYUN KURALLARI
CMAS UWHC Bagkani Thomas de Trébons tarafindan onaylanmistir

—— B0mm + 4mm —— -
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Imm — | jagKOruyucu \ R3mm Minimum
Kaplama —
R 10mummMaksimum
Pak agirlig::
13kg+02kg
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13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.1.4

13.15

13.1.6

13.1.7

13.1.8

13.1.9

13.1.10

13.1.11

13.1.12

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

13.1  isaretler (bakiniz Sekil 13A-13G)

Oyuna Baglamaya Hazir

Oyunun baslamasi icin gerekli isaret, bir elin tiim parmaklari agik olacak sekilde hava kaldiriimasidir.

Oyunu Durdurma

Oyunun durmasi igin gerekli isaret, havada elin bir taraftan diger bir tarafa dogru hizh bir sekilde hareket ettirilmesidir.
Siire

Mola zamani isareti, bir elin yukarida diger elin de onun altinda bir “T” harfi olusturacak sekilde kaldiriimasidir.

Esit Pak

Esit pak isareti, kollarin bilek kisminda Ust tiste konularak ¢apraz bir sekilde basin tzerine kaldiriimasidir.

Avantaj Pak

Bir avantajli pak ihlal eden tarafa dogru uzatilmis bir el ile isaret edilir. Daha sonra, serbest kolu, ihlal eden takim gizgisini
gdstermek icin su ylizeyinde 90 derecelik daire gizilir. ihlal eden takim yerine gegtiginde, isaret kolu eller agik olarak dikey
olarak kaldirilir. Her iki Hakem isaret kollarini kaldirdiklarinda, oyun Bas Hakem tarafindan yeniden baslatilabilir.

Siire Cezasi

Ceza zamanini gosteren isaret, bir elin 6nce faul yapan oyuncuyu daha sonra ceza kutusunu géstermesi, diger elin de
basin lGzerinde ceza zamanini gostererek sekilde havaya kaldirilmasidir.

Magtan Atilma

Oyundan atilma isareti, bir elin oyundan atilan oyuncuyu géstermesi diger elin de su tizerinde doksan derecelik agl
yapacak sekilde ileri geri hareket ettirilmesi ve ceza alanini géstermesidir.

Kale

Gol isareti her iki elin de acik bir sekilde hava kaldiriimasidir.

Gol Olmamasi veya Goliin Basarih Bir Sekilde Savunulmasi (Penalti Atisinda)

Gol yok isareti, oyun durdurma isaretinden sonra, kollarin yana dogru su yiizeyine dik bir sekilde uzatiimasiyla yapilir. Her
iki kol su yiizeyine dogru ayni anda daire gizer. Birkag defa tekrarlanir.

Penalti Atigi

Penalti atigi isareti, dncelikle oyunun durmasi igin bir isaret verilmesi daha sonra bir elin yumruk seklinde sikilarak dikey
bir sekilde yukari asagi hareket ettirilmesidir.

Penalti Golii

Bir penalti golii su sirayi izleyecek sekilde gosterilir: 6nce oyun durdurulur, daha sonra penalti verilir ve en son olarak da
gol gelir.

Takim Molasi

Oyun bitisi isareti, her iki elinde bas lizerinde genis bir “O” harfi olusturacak sekilde birlestirilmesi ve daha sonra
takimlarin yer degistirmesi igin bitis gizgisinin gosterilmesi seklindedir.
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13.1.13

13.1.4

13.1.15

13.1.16

13.1.17

13.1.18

13.1.19

13.1.20

13.1.21

13.1.22

13.1.23

13.1.24

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

Serbest Kolun Kuraldigi Kullanimi

Serbest elin kural digi kullanilmasi, parmaklarin yumruk haline getirilerek elin dirsekten bikiilmesi ve suya paralel olacak
sekilde pompalama hareketi yapmasi seklinde gosterilir.

Engellemek, Carpmak ve Oniinii Kesmek

Genel engelleme faulleri, her iki elin dirsekte birlestirilerek suyun tizerinde birlikte ceneden iceriye ve disariya dogru
hareket ettirilmesi ile gosterir.

Paki Elle veya Sopayi Yanhs Bir Sekilde Kullanarak ilerletmek

Bu fauller, yumruk halinde sikilmis bir elin, diger elin avucuna vurmasi ve sonra paki kural disi bir sekilde ilerletmek igin
kullanilan viicut bolimine dokunulmasi seklinde gosterilir.

Paki Kuraldigi Durdurma

Paki kural disi durdurma, bir elin dikey bir sekilde agilarak asagi ve yukari dogru kesme hareketi yapmasi ile gosterilir.
Sopa ihlali

isaret, bir elin diger kolun &n kismina karsi siirekli kesme hareketiyle gésterilir. Onkol viicuttan kol uzakliginda gévdeye
paralel olarak tutulur.

Hakem Tarafindan Cagrilima

Hakem su igerisindeki herhangi bir kisiyi, elinin avucu kendi yiziine bakacak sekilde parmaklarini ileri geri oynatarak
¢agirabilir.

Hakem Molasi (Stirenin Duraklatilmasi)

Hakemler bir suspension zamanini, ellerini dnce baslarinin tizerinde genis bir “O” harfi yapacak sekilde kaldirarak daha
sonra da omuzlarinin hizasina getirip omuzlarina dokunarak gosterirler.

Kural Digi Oyuna Girme

Bir gorevli kural disi oyuna girmeyi, ellerini yuvarlama hareketi yaparak gosterir.

Sportmenlik disi davranis

Sportmence olmayan bir davranis, elin yumruk seklinde sikilarak bas tizerine yumrugun basparmak kismi ile hafifce
vurulmasi ile gosterilir.

Ara, Yanhs Baglama veya Erken cikig

Bu isarette yumruklar sikilmis ve isaret parmagi yukariyi gosterecek sekilde kol yukariya kaldirilr ve daha sonra havada
birka¢ defa hayali yuvarlaklar gizilir.

Duvari tutma veya ¢gekme

Bu isarette parmaklar kavis yapilarak ve ileri geri hareket yaparak isaret edilir. Bu isaret, goriinmez bir bariyerin Ust
kisminin tutulmasi ve sallanmasini taklit eder.

ihlal oldugu fakat avantaj kuralinin uygulandigi isaret

Bu isaret su yiizeyinin altinda eller yumruk yapilarak ve isaret parmagi ileri dogru tutularak dairesel hareket yapmayla
olur. Bu isaretin amaci hakemlerin ihlali gordiigli ancak avantaj uyguladigini belirtmektir. Bu isaret amaci oyuncularin
gerilimini ve olasi misillemelerini 6nlemektir.
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Sualti Hokeyi Uluslararasi Kurallari. Onuncu Baski

13.1.25 Yan Cizgi Gikisi veya Pakin Oyun Sahasini Terk etmesi
Bir kol ileri dogru suya sabit paralel diiz bir sekilde uzatilir ve avug igi govdeye dogru bakar. Diger kol ile sabit kolun
Gizerinde dalma hareketi yapar ve oyun alanini sinirlayan gizgilerin disina gikmasi gosterilir. Bu isaretten sonra, uygun esit
pak veya avantajli pak isareti verilir.

13.1.26 Oyun Geciktirme ihlali
Oyun Geciktirme ihlali, oyun sahasinin korner alani dahil olmak iizere verilir, bir elin diger omza konularak, diger kolun eli
yatay bir sekilde ihlal eden oyuncuyu gosterecek sekilde isaret edilir.

13.1.27 Resmi ikaz/Uyari
Su yuzeyine paralel ve gévdeye dik olacak sekilde bir kolun uzatiimasiyla isaret edilir. El yumruk halde, basparmak ileriye

dogru, su ylizeyine paralel tutulur.
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SEKIL _13A iSARETLER

13.1.1 Oyuna Baslamaya Hazir

13.1.2 Oyunu Durdurma

13.1.3  Siire

Illln
I

K

13.1.4  Esit Pak
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SEKiL 13B iSARETLER

13.1.5 Avantaj Pak

13.1.6 _ Siire Cezasi

13,1.7 Mactan Atilma

13.1.8 Kale
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SEKiL 13C iSARETLER

13.1.9 Gol Olmamasi veya Goliin Basarili Bir Sekilde Savunulmasi (Penalti Atisinda)

13.1.10 Penalti Atisi

13.1.11 Penalti Golii

13.1.12 Takim Molasi
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SEKIL 13D iSARETLER

13.1.13 Serbest Kolun Kuraldisi Kullanimi

&

- |

13.1.14 Engellemek, Carpmak ve Oniinii Kesmek

13.1.15 Paki Elle veya Sopayi Yanlis Bir Sekilde Kullanarak ilerletmek

13.1.16 Paki Kuraldisi Durdurma
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SEKIL 13E iSARETLER

13.1.17 Sopa ihlali

13.1.18 Hakem Tarafindan Cagrilma

13.1.19 Hakem Molasi (Siirenin Duraklatiimasi)

& =

13.1.20 Kural Disi Oyuna Girme
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SEKIL 13F iSARETLER

13.1.21 Sportmenlik disi davranis

13.1.22 Ara, Yanhs Baslama veya Erken cikis

13.1.23 Duvari tutma veya cekme

13.1.24 ihlal oldugu fakat avantaj kuralinin uygulandig isaret

o
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SEKiL 13G iSARETLER

13.1.25 Yan Cizgi Cikisi veya Pakin Oyun Sahasini Terk etmesi

&
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.

13.1.26 Oyun Geciktirme ihlali

@
£

13.1.17 Resmi ikaz/Uyari
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14.1.1

14.1.2
14.1.3
14.1.4
14.1.5

14.1.6
14.1.7
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Oyunun Kurallan

Mag, Bas Hakemin belirledigi oyunun baslangici ve bitisi arasinda stirede oynanan oyundur.

Bir takimin aldigi mola sirasinda veya Hakemin verdigi mola, normal devre arasi, uzatma devreleri arasi ve ani 6limiin
baslangicindan 6nceki ara oyun durur

Paki ilerletmek igin sadece “sopanin oyun alani” kullanilabilir. Sopanin her bir tarafi, elin korundugu gikinti haricinde pak
oynamak igin kullanilir.

Oyuncunun sopasi pak ‘a degdigi anda ve sopa oyuncunun elinde iken oyuncu oyuna hakim olur.

Fakat sopa tutulurken, pak herhangi bir yéne dogru kesinlikle kaldiriilmamali veya tasinmamahdir.

Sopa sol elle veya sag elle tutulabilir, farkli elle oynamak serbesttir.

Oyuncu pak ‘a sahip degilken sopayi iki eliyle tutabilir. (6rnegin, oyun sahasinin ortasindaki pak ‘a giderken, paka dogru
yonelirken veya disen sopayi geri almak gibi).

Pak’a sahip iken sopayi tutan ele destek olmak igin serbest elin kullanilmasina izin verilmez.

Bir mag oynanirken, pak “a sahip olan oyuncu pak ’1 sualtinda oyun sahasinin her yerinde herhangi bir yone dogru ittirebilir
veya pas verebilir. istisna igin Kural 16.2'ye bakiniz:-Oyunun Geciktirilmesi.

14.1.8 Oyuncu higbir zaman bos eliyle veya oyun oynadigi eliyle pak ’1 elleyemez. Eger oyuncu pak’i ilerletmek igin kasitli olarak

14.1.9
14.1.10

14.1.11
14.1.12
14.2
14.2.1

14.2.1.1

14.2.2
14.2.3

ellemediyse, rastlantisal(kazara) olarak pak oyuncunun elinin arkasina degebilir.

Pak sopayla ileriye dogru suriilirken, pak sopayla isaret parmagi arasinda kalabilir.

Oyuncular su Gstiinde(yuzeyinde) yuzerlerken, diger oyunculara carpmamak kosuluyla, kol-iisti carpmalara/darbelere izin
verilmektedir.

Mag boyunca 4 yedek oyuncu, takimlarinin yedek oyuncu bélgesinde bulunmak zorundadir.

Yedek oyunculara iliskin metotlar 15.2. Bélimundeki kurallarda agiklanmaktadir

Ovyunun Siiresi

Uluslararasi bir mag 33 dakika siirmektedir. Bu maglar 15’er dakikalik siirelerle 2’ye ayrilmakta ve bu 2 periyodun arasinda
3 dk lik bir ara/mola verilmektedir.

ikinci on bes (15) dakikanin sonunda, magin iki devresinde en fazla gol atan takim magin galibi olacaktir. iki takimin ayni
sayida gol atmasi halinde, mag berabere olacaktir. Berabere biten maglarla ilgili olarak detayh bilgiler igin Kural 14.2.4'e
bakiniz.

Ug (3) dakikalik arada takimlar oyun alanlarini degistirirler.

Oyun basladiginda, zamanlanan oyun, magin son iki dk ‘sina kadar sirekli olur ve mag; 6nemli yaralanmalarda, bas hakem
bazi 6zel durumlari diger hakemlere danismak istediginde oyunu durdurabilir
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14.2.3.1 Magin son iki dk’si boyunca veya 2. devrenin son iki dakikasi boyunca mag¢ saati gol disinda bitin ara
vermelerde/molalarda (Kural 14.2.4) durdurulur.

14.2.3.2 Oyun Suresinin son iki (2) dakikasindan énce magin durmasi halinde, magin bitimine iki dakika kalincaya kadar kronometre
calisacak ve bu dakikadan sonra kronometre durdurulacaktir. Oyunu yeniden baglatmak icin saat Bas Hakemin isareti
Uzerine yeniden baslayacaktir.

14.2.4  Mag berabere bittigi zaman, galip bir takimin belirlenmesinin gerekli oldugu hallerde, oynanan mag ile oynanacak olan 11
dk lik uzatmanin arasinda 3 dk lik bir ara verilir.

14.2.4.1 Uzatma dakikalari, beser dakikalik iki devreden olusur. Takimlar maga bitirdikleri gibi oyuna baslarlar.

14.2.4.2 Ik bes dakikalik siirenin sona ermesinden sonra, takimlar kalelerini degisirler. Bu devre arasi bir dakikadir.

14.2.4.3 Uzatma siresi ayni magin bir bolimi niteligindedir. Bundan dolayr magin basinda beyan edilen oyuncular uzatma
devrelerinde oynayabilirler.

14.2.5 10 dk hk uzatma oyunundan sonra, iki uzatma devresinde en fazla golii atan (bundan dolayi tim mag boyunca en fazla
goll atan) takim magin galibi olacaktir. 1 dk lk aradan sonra, kaleleri degistirmeden, mag gol atilasiya kadar kesintisiz
oynanir. ilk golii atan takim magi kazanir.

12.2.6  Mola Suresi:

Blitiin yarismalarda, her yarida her takimin 1 tek mola hakki vardir, mola takim kaptani veya antrenor tarafindan
belirlenir.

14.2.6.1 Mola isteginde bulunmak igin, takim kaptani veya antrendr su hakeminin veya bas hakemin sozIU olarak dikkatini cekecek
ve bu mola istegini 2 kolu basinin lizerinde “O” harfi yapacak sekilde sézIi olarak bildirmelidir. Kaptan/antrenér mola
talebinde bulunabilir. Bas hakem bu isaretin aynisini yaparak ve saatini durdurarak bu istegi taniyacaktir. Su hakemi de,
bas hakemin bu isaretini tekrar edecektir.

14.2.6.2 Her mola bir dk dan olusur. 45. saniyede, bashakem 15 saniye uyarisi verir.

14.2.6.3 Mola sadece 15 ‘er dk lik normal periyodlarin igerisinde verilir. 5 dakikalik uzatmalarda, ya da ani 6limlerde mola
verilmez.

14.2.6.4 Mola boyunca cezali oyuncular ve antrendrler (magtan atilan oyuncular harig) oyun alaninda kendi takimlarinin yaninda
bulunabilirler. Mola bitiminde cezali oyuncular ceza kutusuna(box) geri donmek ve antrendrler de oyun alanini terk etmek
zorundadirlar. Not: Mag oynanirken suda 6'dan fazla oyuncuyla ilgili kural 16.3.4 ve ayrica kural 16.1.1'e bakiniz.
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15.1
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MAC BILGILERI

Oyunun Baslamasi

15.1.1

15.1.2
15.1.3

15.1.4
15.1.4.1
15.1.4.2

15.1.5

15.1.6

15.1.6.1

15.1.7
15.2

Oyunun baslangicinda, devre sonrasinda, bir gol atildiginda veya bir penalti atisi sonrasinda, her takimin oyunculari kendi
sahalarinin bitis gizgisinde siralanarak ve en az bir elleri havuzun bitis gizgisine temas edecek sekilde sira halinde baslama
pozisyonlarini alirlar. Oyuncularin elleri hakemler tarafindan gorilebilmelidir.

Her takimin yedekleri kendileri igin ayrilmis bolgede bulunmali ve ceza alan oyuncular ceza kutusuna gitmelidir.

Bas hakem baglama isaretini vermeden yedeklerde dahil olmak Gizere tim oyuncularin oyuna 15.1.1 kuralina gére
baslamalidir. Oyun basladiktan sonra, yedek oyuncu alanindan maga giren oyuncular, dogrudan oyuna girebilirler ve
kullanilan oyuncu degistirme yontemine gore suya gireceklerdir: kenar, su iginde veya bitis ¢izgi.

Mag baslangicinda hakemlerin pozisyonlari:

Bas hakem havuz kenarinda ve yan ¢izginin orta noktasinda bulunmalidir.

(iki) Su Hakemi sorumlu olduklari havuzun yan tarafinda ve orta noktasinda yer almalidir. Ug su hakeminin kullaniimasi
durumunda, bir Su hakemi, Bas Hakemle ayni tarafta, yan gizginin merkezi boyunca suda olmalidir; diger iki su hakemi
oyunun baslangicini izledikleri kaleye en yakin iki ¢alisan ¢izginin 5 ile 2 metre yakininda olacaktir. Bu iki Su Hakemi, Bas
Hakemin karsi tarafinda olacaklardir.

Devre aralarina, mola bitislerine 30 saniyelik stire kala korna galinir ( birinci devre, ikinci devre, birinci uzatma devresi ve
ikinci uzatma devresi) ve ani 6liim uzatma devresinin baslamasindan 6nce. Kornanin galinmasindan sonraki otuz saniye
sonra, oyun baslama didugi ¢alinir.

Gol sonrasi, gol atan takimin yerine gegmesi icin verilecek 30 saniyeden sonra veya takim oyuna hazir oldugunda, hangisi
daha erken ise, bas hakem oyunu yeniden baslatacaktir. Takimlara ikinci bir otuz saniye verilmeyecektir.

Tim oyuncular kendi sahalarinin ucuna gelmeden 6nce, oyununun herhangi bir nedenle yeniden baslatiimasi halinde,
bunu oyuna yeniden girmeden 6nce yapacaklardir. Duvara el temasi, Bagshakemin gorebilecegi bir sekilde yapilmalidir.
Oyunun herhangi bir kural ihlali, bir kaza veya bir yaralanma igin durdurulmasi halinde bas hakem yeniden baslatacaktir.
Ovyuncu Degisikligi

Turnuva sirasinda oyuncu degisikligi icin 3 metot s6z konusudur: havuz tstii degisim, su icinde degisim, bitis ¢izgisi
degisimi. Bir turnuva igin sadece bir yontem segilebilir. 15.2.1.7, 15.2.2.5 ve 15.2.3.5 kurallarinda belirtildigi Gizere
oyundaki oyuncu oyun sahasini terk etmeden, yedek oyuncu maga giremez. Ancak g golden sonraki degisimlerde bu
kural gegerli degildir.
] Bir golden sonraki “serbest degisim” siiresinde tiim oyuncular oyun sahasindaki sayilarina bakilmaksizin oyun
alanina girebilir ve gikabilir.
[ Oyun yeniden basladiginda, oyun alaninda her takimdan en fazla 6 oyuncu bulunabilir. Bakiniz kural 16.3.4.ve

16.1.1
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15.2.1  Havuz iistii oyuncu degisikligi (bakiniz Sekil 15A)
15.2.1.1 Dinya Sampiyonalari/CMAS Oyunlarinda sadece havuz tstii oyuncu degisimine izin verilir.

15.2.1.2 Her iki takimin degisim alani oyun alaninin ayni tarafinda olmalidir, havuz Ustiinde isaretlenmeli ve suyun altindan ve
Ustiinden gorilebilmelidir. Bu kisim bas hakem ve zaman/skor hakeminin karsisinda olmali ve degisim hakemler
tarafindan kolaylikla gézlemlenmelidir.

15.2.1.3 Oyuncu degistirme alanlari, oyun alanindan ve su ylizeyinin altindan gorinebilir olmalidir.

15.2.1.4 Oyun alaninin yan gizgisi, bariyer veya havuz duvari takimlarin degisim alanina bitisik olmalidir. Degisim alani ile oyun alani
arasinda bogs bolge olmamalidir. Bir metre genisliginde bos alan yeterlidir.

15.2.1.5 Havuz konfiglirasyonlarindaki degisiklikler esnek olmalidir. Degisim kurallarina gére degisiklikler gerekli olabilir. Bu
degisiklikler Turnuva Direktoriinin kararina baghdir.

15.2.1.6 Her takimin degisim alani 5m. genisliginde olmali ve takim savundugu kalenin bulundugu bitis gizgisine 5m-10m uzaklkta
olmahdir.

15.2.1.7 Degisim igin ¢ikacak oyuncunun tamamen su ylzeyinden ayrilmis olmasi gereklidir.

15.2.1.8 Oyuncu sudan tamamen ¢ikmadan yedek oyuncu suya giremez. Yedek oyuncu suya temas ettigi anda oyuna girmis sayilir.

15.2.1.9 Yedek oyuncular ayaklarini veya paletlerini su igerisine sokamaz.

15.2.1.10 Oyuna Giren Yedekler, atlayarak veya baliklama dalarak oyuna katilabilirler. Ancak, giivenlik nedeniyle, diger oyuncular
veya Su Hakemlerinin diisme yerine 3 metre dahilinde olmasi halinde atlama veya baliklama dalma yasaktir. 3 metre
icinde yedek oyuncu suya kayarak girebilir. Bu kuralin ihlal edilmesi halinde, zaman cezalari verilecektir. Herhangi bir uyari
verilmeyecektir. Bu kural oyunun basladigi ve bittigi arasinda her zaman gegerlidir.

15.2.1.11 0Oyun baslamadigi ve pak bir oyuncunun hakimiyetinde olmadigi slirece, Bir gol sonrasi veya penalti atigi sonrasi giren
oyuncularin oyun baslamadan 6nce ellerini bitis gizgisine temas ettirmeleri gerekmektedir.

15.2.1.12 Bir mag boyunca dort oyuncu degistirilebilir; 6rn: plansiz degisiklik, oyundaki herhangi bir duraklamada, 6rn: pakin saha
¢izgisinin disina ¢ikmasi, penalti, gol, devre arasi veya mola sirasinda.

15.2.1.13Tek seferde dort oyuncuya kadar degisiklik yapilabilir.

15.2.1.14 Degisimde ihlal yapan oyuncu bir veya iki dakikalik ceza ile cezalandirilir. (Tablo 17.7.1). Takim, ihlal eden yedeklerin
sayisina esit oyuncular olmaksizin oyuna devam edecektir.

15.2.1.15Bas Hakemin ihlal eden oyuncuyu belirleyememeleri halinde, ihlal eden takim kaptanina, ihlal eden oyuncuyu belirlemesi
icin basvuracaklardir. Kaptan veya kaptan yardimcisinin bunun igin 5 saniyesi bulunmaktadir. Kaptan veya kaptan
yardimcisinin, bu siirede herhangi bir takim Gyesini belirleyememesi halinde, kaptan, ceza igin ceza kutusuna
gonderilecektir.

15.2.1.16 Hakemler oyuna giren yedeklerin pozisyonlarina gelmelerini beklemeyecektir. Ornegin: avantajl pak

15.2.1.17 Sudan degisim yapmak igin ¢ikan oyuncular yedek olarak adlandirilir ve kendilerine takimda gereksinim duyuluncaya
kadar yedek alaninda beklemeleri gerekmektedir.
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SEKIL 15A OYUN ALANI YERLESiIM DUZENi: HAVUZ USTU OYUNCU DEGiSTIRME
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15.2.2  Suicinde Oyuncu Degisikligi (Bakiniz Sekil 15B)

15.2.2.1 Her iki takim degisim alani oyun alaninin ayni tarafinda isaretlenmis olmalidir. Bu kisim bas hakem ve zaman/skor

hakeminin karsisinda olmali ve degisim hakemler tarafindan kolaylikla gézlemlenmelidir.

15.2.2.2 Oyun alaninin yan gizgisi takimlarin degisim alanina bitisik olmamalidir. Degisim alani ile oyun alani arasinda bir metre
genisliginde bir gegis bolgesi yeterlidir.

15.2.2.3 Her takimin degisim alani yan gizgi boyunca 5m. genisliginde olmal ve takim savundugu kalenin bulundugu bitis ¢izgisine
5m-10m uzakhkta olmalidir.

15.2.2.3.1Kulvarlar takim degistirme alaninin kenarlarini belirleyecektir. Yan gizginin Gizerinde herhangi bir kulvar bulunmayacaktir.

15.2.2.3.20yuncularin kulvarlara tutunmasina izin verilmez.

15.2.2.3.30yuncularin avantaj kazanmak igin kulvarlari hareket ettirmesi yasaktir. Bu davranis, 2 dakikalik sportmenlik disi ceza ile
sonuglanacaktir. Uyari verilmeyecektir.

15.2.2.4 Degisim igin gikacak oyuncunun snorkeli su ylizeyine giktiginda, oyuncunun tamamen takim degistirme alaninda olacagi
kabul edilmektedir.

15.2.2.5 Oyundan gikmak isteyen oyuncunun snorkeli degisim alaninda goriilmeden yedek oyuncu oyuna giremez. Yedek
oyuncunun snorkeli yedek degisim alaninda tamamen suya battig1 anda oyuna girmis sayilir

15.2.2.6 Oyun baslamadigi ve pak bir oyuncunun hakimiyetinde olmadigi siirece, Bir gol sonrasi veya penalti atisi sonrasi giren
oyuncularin oyun baslamadan 6nce ellerini bitis gizgisine temas ettirmeleri gerekmektedir.

15.2.2.7 Bir mag boyunca dort oyuncu degistirilebilir; 6rn: plansiz degisiklik, oyundaki herhangi bir duraklamada, 6rn: pakin saha
¢izgisinin disina gikmasi, penalti, gol, devre arasi veya mola sirasinda.

15.2.2.8 Tek seferde dort oyuncuya kadar degisiklik yapilabilir.

15.2.2.9 Kural ihlalinde bulunan yedekler 1 veya 2 dakika cezasi alir. Takim, ihlal eden yedeklerin sayisina esit oyuncular olmaksizin
oyuna devam edecektir.

15.2.2.10 Bas Hakemin ihlal eden oyuncuyu belirleyememeleri halinde, ihlal eden takim kaptanina, ihlal eden oyuncuyu belirlemesi
icin basvuracaklardir. Kaptan veya kaptan yardimcisinin bunun igin 5 saniyesi bulunmaktadir. Kaptan veya kaptan
yardimcisinin, bu siirede herhangi bir takim Gyesini belirleyememesi halinde, kaptan, ceza igin ceza kutusuna
gonderilecektir.

15.2.2.11 Hakemler kurallari ihlal eden ve oyuna giren yedeklerin pozisyonlarina gelmelerini beklemeyecektir. Ornegin: avantajli
pak.

15.2.2.12 Sudan degisim yapmak icin ¢ikan oyuncular yedek olarak adlandirilir ve kendilerine takimda gereksinim duyuluncaya kadar
yedek alaninda beklemeleri gerekmektedir.
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OYUN ALANI YERLESIM DUZENI: SU iCINDE YAN OYUNCU DEGISiKLiGi
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15.2.3  Bitis Cizgisi Oyuncu Degistirme (Bakiniz Sekil 15 C)

15.2.3.1 Bu bir turnuva igin en son dustinilecek durum olup, yan degisim alanlarinin uygun olmadigi durumlarda géz 6niine
alinmalidir Bu form CMAS Diinya Sampiyonasi/CMAS Oyunlarinda asla KULLANILMAMALIDIR.

15.2.3.2 Takimin degisim alani havuzdaki degisim alani ile bitisik olmalidir. Degisim alani ile oyun alani arasinda bos bolge

olmamaldir.

15.2.3.3 Takim degisim alani takimlarin savunduklari kalenin bulundugu bitis gizgisinin arkasinda yer almahdir.

15.2.3.4 Degisim igin ¢ikacak oyuncunun tamamen su ylzeyinden ayrilmis olmasi gereklidir.

15.2.3.5 Oyuncu sudan tamamen ¢ikmadan yedek oyuncu suya giremez. Yedek oyuncu suya temas ettigi anda oyuna girmis sayilir.

15.2.3.6 Yedek oyuncular ayaklarini veya paletlerini su igerisine sokamaz.

15.2.3.7 Bir mag boyunca dort oyuncu degistirilebilir; 6rn: plansiz degisiklik, oyundaki herhangi bir duraklamada, 6rn: pakin saha
¢izgisinin disina gikmasi, penalti, gol, devre arasi veya mola sirasinda.

15.2.3.8 Tek seferde dort oyuncuya kadar degisiklik yapilabilir.

15.2.3.9 Kural ihlalinde bulunan yedekler 1 veya 2 dakika cezasi alir. (Tablo 17.6.6.1). Takim, ihlal eden yedeklerin sayisina esit
oyuncular olmaksizin oyuna devam edecektir.

15.2.3.10Bas Hakemin ihlal eden oyuncuyu belirleyememeleri halinde, ihlal eden takim kaptanina, ihlal eden oyuncuyu belirlemesi
icin basvuracaklardir. Kaptan veya kaptan yardimcisinin bunun igin 5 saniyesi bulunmaktadir. Kaptan veya kaptan
yardimcisinin, bu siirede herhangi bir takim Gyesini belirleyememesi halinde, kaptan, ceza igin ceza kutusuna
gonderilecektir.

15.2.3.11 Hakemler kurallari ihlal eden ve oyuna giren yedeklerin pozisyonlarina gelmelerini beklemeyecektir. Ornegin: avantajl pak

15.2.3.12 Oyundan yedek pozisyona gegen oyuncular tekrar oyuna girmek igin kendi takimlarinin oyuncu degisim alaninda
beklemesi gerekir.
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SEKIL 15C
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153

CMAS
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DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

Oyunun Durdurulmasi

15.3.1
15.3.2
15.3.2.1
15.3.2.2
15.3.2.3
15.3.2.4
15.3.2.5
15.3.2.6
15.3.3
15.4
15.4.1

15.4.2
15.4.3

Zaman tutucu hakemin zamanin bitisini bas hakeme bildirmesi tizerine bas hakem oyunu durdurma kornasina basar.
Oyun ayni zamanda bas hakem tarafindan asagidaki durumlarda durdurulur:

Bir gol atildiginda,

Bir kural ihlalinde,

Bir kaza yada yaralanma durumunda,

Su hakemlerinin herhangi bir ihtiyaci durumunda

Ozel bir durumda bas hakem oyunu durdurma ile yetkilidir

Bir Penalti Atigi verildiginde.

Kronometre yukarida belirtilen durumlar disinda durdurulmaz.

Skor Prosediirii (bakiniz Sekil 15D ve 15E)

Gol pakin tamamen metal kalenin gukuruna sopa yardimiyla disurildigi ve gercevenin arkasi ve/veya altiyla temas ettigi

zaman gerceklesir. Eger pak kale gukuruna sopa disinda baska bir seyle atildiysa gol iptal edilir ve kural ihlali igin uygun
islem yapilir.

Kalenin genisligi 120 mm olup oyun alaninin bitis uglarina yerlestirilir. 180 mm derinliginde ve 3 m uzunlugundadir.

Pakin tamamen bir kaleye girdigi veya kalenin arkasina veya kalenin tabanina dokundugu gol durumlariyla ilgili 6rnekler
Sekil 15D’de A-H olarak adlandirilan 8 adet resimde gosterilmistir. Gol olmayan durumlar Sekil 15E’de gosterilmistir. | ile L
arasi resimler, bir kaleye tam olarak girmemis olan pak érnekleridir. M ve N resimleri, pakin kaleye tamamen girmesine
ragmen, kalenin arkasina veya dibine tam olarak dokunmadigi durumlara érneklerdir.

Versiyon: 10.0 Temmuz 2011 imza: Cilt 2 (/2)
SU ALTI HOKEYi OYUN KURALLARI (imza) Sayfa30/47
CMAS UWHC Bagkani Thomas de Trébons tarafindan onaylanmistir




Sualti Hokeyi Uluslararasi Kurallari. Onuncu Baski

SEKIL 15D SKOR DEGERLENDIRME: BASARILI

GOL

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
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SEKiL 15E SKOR DEGERLENDIRME: BASARISIZ
GOL DEGIL
e o
(I )
(E) (L)

Cukur I Haa

Arka Duvar
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Oyunun herhangi bir aninda hakem paka sahip takima yapilan bir faulii gormiisse ancak bu faulli vermek takima
dezavantaj saglayacaksa oyun devam ettirilir.
Avantaj kurali uygulanmis ancak tekrar bir faul yapiimissa hakem gecikmis bir faul verebilir.

Oyunu geciktirme veya yavaslatma amacini tagiyan oyunlar faul olarak degerlendirilir.

Ceyrek daire isareti kornere aittir; pak bu alana gelince kose kurali uygulanir.

“Korner” yan ve son duvarlarinin (veya yan ve son gizgilerin) birlestigi bir yer olarak tanimlanir ve merkezi yan ve son
duvarlarin (veya yan ve son gizgiler) kesistigi noktada olan 1 metre yarigaph dairesel bir yarim dairedir (kavisli kbse
durumunda 6ngorilen kesisim noktasi). Bir oyun alaninda dort korner bulunmaktadir ve herhangi bir dért kornerde oyun
geciktirme cezasi uygulanabilir (bakiniz Kural 16.2.2.1).

Ayni takima ait iki oyuncunun paki bir kornerde tutmasi ve paki kornerden gikarmak igin herhangi bir harekette
bulunmamalari halinde veya bir paka rakip takimin oyuncusunun paka hakim olmasini engellenmesi halinde, Hakem
oyunu durduracak veya ihlal etmeyen taraf lehine bir avantajli pak karari verecektir.

ihlal eden taraf, ilk ihlalde bir uyari alacak ve tiim miiteakip ihlallerde, paki kornerde tutan bir oyuncu, 1 dakika cezasi

Bir oyuncu, paki kasti olarak saha disina atmasi halinde, Hakem, oyunu durduracak ve ihlal etmeyen tarafa bir avantajli
pak karari verecektir. ihlal eden taraf bir uyari alacak (ilk ihlal) ve ihlal eden oyuncu, 1 dakika cezasi alacaktir (2. ve sonraki

Paka hafif bir sekilde vurulduktan ve gizgi disina gikmasi halinde, sopa veya rakibin viicudu paka temas ederse, bu oyun
geciktirme ihlali olarak degerlendirilmeyecektir.

Paka hafifce vurulmasi ve sonra gizgi disina ¢ikmasindan sonda bir takim arkadasinin viicuduna veya sopaya temas etmesi,
hakemin oyunu yavaslatma veya geciktirmek igin kasitli bir davranis olduguna kanaat getirmedigi slirece, oyun geciktirme

Kasitli temas halinde, ihlal eden tarafin ihlal igin takim uyarisi almis olmasi halinde, paki ¢izgi disina génderen oyuncu 1
dakika cezasi alirken, paka hafifce vuran oyuncu ceza almayacaktir.

ihlal eden takim bir veya daha fazla oyuncusunun, pakin gizgi disina génderilmesi sirasinda bir zaman cezasi almis ise,
hakem ¢izgi disina gondermenin, kasith bir oyun geciktirme davranisi olduguna kanaat getirebilir.

Oyuncular asagidaki kural ihlallerinden dolayi ceza alabilir:
Bu kurallara gére oyuna hatali baslama.

16 FAUL
16.1 Avantaj Kural
16.1.1
16.1.2
16.2 Oyunun Geciktirilmesi
16.2.1
16.2.1.1
16.2.2
16.2.2.1
alacaktir.
16.2.3
ihlallerde).
ihlali olarak degerlendirilmeyecektir.
16.3 ihlaller
16.3.1
16.3.2

Oyun alaninda oyunu engelleyici pozisyonda durma
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16.3.3
16.3.4

16.3.5
16.3.6
16.3.6.1

16.3.7
16.3.8
16.3.9
16.3.10
16.3.11

16.3.12

CMAS

CONFEDERATION MONDIALE
DES ACTIVITES SUBAQUATIQUES
DUNYA SU ALTI FEDERASYONU

Oyun Geciktirme ihlali

Oyunda 6 oyuncudan fazla oyuncunun yer almasi, oyundan ceza alan birisinin ya da mag cezasi alan birisinin yerine girme,
ancak Kural 15.2 “de belirtildigi (izere serbest oyuncu degistirmeye izin verilen bir golden sonraki siire harigtir.
Sopanin oyun alani digindaki kismi ile oynamak veya oynamaya tesebbis etmek

Paki sopali el veya serbest elle tutmak, pakin parmak ile yonlendirilmesi de dahildir.

Eger oyuncu pak "1 ilerletmek igin kasith olarak ellemediyse, rastlantisal (kazara) olarak pak oyuncunun elinin arkasina
degebilir.

Sopa yardimiyla paki tasimak veya kaldirmak

Paksiz rakibe herhangi bir sekilde engel olmak

Hakemlerin gorustine gore Sportmenlik digi bir davranista bulunmak.

Bir golii sopanin oyun alani disinda engellemek veya tesebbiis etmek

Paki viicudun herhangi bir yeri veya ABC malzemesiyle saklamak bu sekilde diger oyuncularin paki gérmesine ve
ulagmasina engel olmak.

Rakip oyuncuyu kural disi engelleme yaparak paka sahip olma

16.3.12.11hlal eden oyuncunun paka sahip olmasi durumunda bile, rakibinin paka sahip olmasini engellemek icin “hareketli”

16.3.13

engellemelerin herhangi bir seklini kullanmak; 6rn. diger oyuncuyu paktan uzakta tutmak igin serbest elle onu itmek; ileri
dogru giderken, paki bedenin arkasina dogru ¢ekmek ve paka ulagsmak isteyen baska bir oyuncuyu itmek igin viicudu
kullanmak. Not: Bir kisi sabit ve paka sahip iken, viicudunu bikmesi ya da paki viicudun altina gekmesi pakin oyuncunun
sopasinda kaldigi siirece bir engelleme olarak kabul edilmez.

El, kol veya viicudu kullanarak rakibin stigini engellemek, itmek yada ¢ekmek.

16.3.14. Rakibin malzemesini ¢cikarmak veya tesebbis etmek

16.3.15
16.3.16
16.3.17

16.3.18
16.3.19
16.3.20
16.3.21
16.3.22
16.3.23

Hakemlere yada oyunculara sozel yada hareketle hakaret.

Hakemin tiim kararlarina itiraz etmek.

Bir rakibe fiziksel saldiri veya kasti olarak zarar verme veya viicudun veya ekipman pargasi ile bir rakibe vurma veya vurma
girisimi. Bu misilleme olarak yapilan herhangi bir hareketi icermektedir.

Avantaj saglamak igin bariyeri tutmak veya ¢ekmek.

Serbest kol ihlali.

Paki kaleden gikarmak

Tehlikeli Oyun.

17.3.1.2.2'ye gore penalti kutusundan hatali bir sekilde gikmak (Penalti Kutusundan suya girmek).

Paki kuralina gére oynamak disinda sopa kullanimi.
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17.0 CEZALAR.

17.1 Hakem Karari

17.1.1  Herhangi bir kural ihlalinde oyun bas hakemce durdurulur. Bas hakem su hakeminin isaretini yada bas hakem kendi
pozisyonundan herhangi bir kurar ihlalini gérdigiinde oyun durdurulur.

17.1.1.1 ihlalin siddetine bagli olarak hakemler kendi yargilarinca ihlali devam ettiren oyuncuya ceza vermeyle yetkilidir. Bunlar:

17.1.1.1.1ihlal eden oyuncuya uyari verebilir (Kural 17.2)

17.1.1.1.2Hakem ihlali yapan oyuncuya 1, 2 veya 5 dakika verebilir (Kural 17.3).

17.1.1.1.3Hakem ihlali yapan oyuncuyu oyunun kalan stresinde oynatmama (oyundan atma) cezasi verebilir (Kural 17.4).

17.1.1.2 Kural ihlali yapan oyuncuya verilen cezalara ek olarak yada alternatif olarak, hakem kural ihlali yapan takima asagidaki
uygulamay! yapabilir. Bunlar:

17.1.1.2.1Hakem ESIT PAK uygulamasi yaptirabilir (burada pak kural ihlali yapan takimdaysa esit pak bir ceza gorevi gérecektir)
(Kural 17.5).

17.1.1.2.2Kural ihlali yapan takimin aleyhine avantajli pak uygulamasi yaptirilabilir (Kural 17.6)

17.1.1.2.3E8er kural ihlali 3 m alaninda olmussa ihlal yapan takim aleyhine PENALTI ATISI verilebilir (Kural 17.8).

17.1.1.2.4Hakemler kural ihlali yapan takim aleyhine bir gol cezasi verebilir (Kural 17.9).

17.1.1.3 Eger bir kural ihlali havuz disinda, yedek oyuncular yada takim sorumlularinca yapiimissa, hakem yedek oyuncuya sanki bir
oyuncuymus gibi ceza verebilir. Ceza alan bir yedek oyuncu, ceza alaninda bekleyecektir. Ayrica, takim sudan bir
oyuncusunu gikarmak zorundadir, boylece takim ceza siiresince eksik oyuncuyla oynayacaktir.

17.2 Uyari

17.2.1 Kugik ya da kazara yapilan ihlallerde, oyun hakem tarafindan durdurulur. Hakem kural ihlali yapan oyunculari veya takimi
sozel olarak uyarir.

17.2.2  Kural ihlali yapan oyuncular veya takim uyarildigi zaman oyunun tekrar esit pak veya avantajli pak durumuyla baslamasi
gerektigini oyunu durduran hakem belirtmelidir.

17.2.3  Takimlarin oyun baslangicinda dudiikten 6nce gikmalari durumunda yine takimlar uyarilir, pak ortada kalir ve oyun Kural
17.6’ya gore tekrar baslatilir.

17.3 Siire Cezasi

17.3.1  Buyuk kural ihlallerinde yada kolektif olarak yapilan kiiglk ihlallerde 6nce oyun durdurulur, hakem ihlal yapan

oyuncu/oyuncular ceza bankina 1 dakika, 2 dakika veya 5 dakika cezasi igin yollar.
17.3.1.1 Zaman cezasi oyunu durduran hakem tarafindan isaret edilir, ihlal eden oyucu gosterilir, sonra ceza kutusu isaret edilir,
1,2, 2 veya 5 parmak gosterilerek zaman cezasi verilir.

17.3.1.1.1 ihlal eden oyuncu ceza kutusuna gelinceye kadar ceza siiresi baslamaz. Ceza banki Zaman Hakem’inin masasina
bitisik yerlestirilir.
17.3.1.1.2 Ceza ¢eken oyuncu higbir suretle degisemez.
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17.3.1.1.3Bir molada veya devre arasinda (normal devre arasi ve uzatma devreleri arasinda), ceza alan oyuncu (magtan atilanlar
harig) su icindeki takimlarina katilabilir.

17.3.1.2 Zaman cezasl alan oyuncularin slresinin tutulmasi Zaman Hakeminin sorumlulugundadir.

17.3.1.2.1Kural ihlal eden oyuncu ceza siiresi dolumunda ceza hakeminin uyarisini beklemeli ve bas hakemin onayiyla orta gizgiden
oyuna tekrar girmelidir. Bas Hakem veya gorevlendirdigi hakem, oyuncuya bu isareti vermelidir.

17.3.1.2.2Ceza ¢eken oyuncunun cezasi bittikten sonra tekrar oyuna yavasca orta gizgiden girecektir. Kuraldisi girise 1 dakika cezasi
verilecektir.

17.3.1.2.30yun durdugu sirada zaman cezasl verilmesi halinde, zaman cezasi verilen oyuncu paka her iki takimca dokunulmadan
suya giremez.

17.3.1.3 Ceza alan oyuncunun sudan gikmasi isaret edildiginde, oyunu durduran Hakem, oyunun esit pak, avantajl pak veya penalti
atisi ile oyunun yeniden baglatilacagina isaret edecektir.

17.4 Mactan Atilma

17.4.1  Buyuk ihlaller, tekrarlanmis sportmenlik disi davranis igin 6nce oyun durdurulur, hakem ihlali yapan oyuncuyu uzatma

devreleri dahil oyunun kalan suresi i¢in oyundan alir.
17.4.1.1 Oyundan atilmayi oyunu durduran hakemce isaret edilir. Oce ihlali yapan oyuncu gésterilir, sonra ceza banki gsterilir ve
serbest kol 90 derecelik aglyla yuzlin izerinden suya dik agi yapacak sekilde sallanir.

17.4.1.1.1 Oyundan atilan oyuncu ceza hakemi yaninda yer alan ceza bankina gitmelidir ve mag bitinceye kadar orada
kalmahdir.
17.4.1.1.2 Oyundan atilan bir oyuncu yedekle degisemez.

17.4.2  Oyundan atilan oyuncunun sudan ¢ikmasi isaret edildiginde, oyunu durduran Hakem, oyunun esit pak, avantajli pak veya
penalti atigi ile oyunun yeniden baslatilacagina isaret edecektir.

17.4.3  Takim yetkilisi (yonetici, asistan yonetici, kog, antrencr, sualti kogu, saglik yetkilisi) ‘nce buytk ihlal yada sportmenlik disi
bir hareket yapildiginda oyun durdurulur ve hakem ihlal yapan takim yetkilisini magin geri kalan siresi i¢in havuz
kenarindan atar. Bu karar mag bitimine kadar gegerli olacagi igin bu yetkili takimina herhangi bir destekte bulunamaz.

17.4.4  Magtan atilma halinde, Mag¢ Hakemleri, oyundan hemen sonra Turnuva Jirisine bir rapor vermelidir ve Turnuva Jurisi ilgili
kisi icin turnuvanin siiresi boyunca gecerli olabilecek baska cezalarin verilip verilmeyecegine karar verecektir.

17.5 Esit Pak (bakiniz Sekil 17A)

17.5.1  Kigik ve istenmeden yapilan ihlallerde veya herhangi bir diger nedenle oyunun durdurulmasi halinde hakem, 17.2, 17.3

veya 17.4 Kurallariyla birlikte esit paka karar verebilir; yle ki burada her iki takima da avantaj verilmemis olur.
17.5.1.1 Oyunu durduran hakem tarafindan esit paka karar verilirse, her iki kol kaldirilir, gapraz pozisyona getirilir ve parmaklar
avug igine sikilir
17.5.1.2 Esit pak kazanildigi zaman, oyun ylizeyde asagidaki gibi baglar:
17.5.1.2.1Pak kural ihlalinin yapildigi yere (dibe) konur, bu nokta yan duvarlardan en az 2 m ve bitis ¢izgisinden en az 5 m geride

olmaldir.
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17.5.1.2.2

17.5.1.2.3

17.5.1.2.4
17.6
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iki Su hakemi paki baz alarak hayali gizgiler olusturur ve her iki takim paktan esit uzakta olan bu gizgiler {izerinde
yuzeyde olmalidir (6rn: snorkel uglari ylizeyde) Oyuncular, savunduklari kale ile bu hayali ¢izgi arasindaki oyun sahasinin
herhangi bir yerinde bulunabilirler.

Pak icin hayali gizgi ¢izildikten sonra, Su Hakemleri, Su Hakemi isaret eli agik bir sekilde bir elini diiz bir sekilde yukari
kaldirarak, oyunun yeniden baslayacagini Bas Hakeme bildirecektir.

Bas Hakem tarafindan oyunun yeniden baslamasi igin isaret verildiginde, tiim oyuncular paka dogru dalisa gegebilirler.
Avantaj Pak (bakiniz Sekil 17B)

17.6.1

17.6.2

17.6.2.1

17.6.2.2

17.6.2.2.1

17.6.2.3
17.6.2.4

17.6.3

17.6.3.1

17.6.3.2

Oyunun durduruldugu herhangi bir kural ihlalinde, ihlalin ciddiyetine bagli olarak, Hakemler, ihlal eden
oyuncu/oyunculari ve/veya takimi uyarabilir, ihlal eden takim ve oyuncu/lar aleyhine avantajli pak ve/veya zaman cezasi
verebilir veya ihlal eden oyuncu/oyunculari magtan atabilir.

Oyunu yeniden baglatmak igin:

Pak ihlalin yapildigi yere konur ancak ihlalin yapildigi yer paktan uzakta bir yerdeyse, oyun tekrar baslarken oyunun ilk
durduruldugu yere pak konulur Pak asla yan gizgilerin 2 metre veya bitis ¢izgisinin 5 m yakini igindeki alana konulamaz.
iki Su Hakemi &nce kendilerini paka gore ayarlarlar, daha sonra avantajli paki isaret etmek iin, ellerini agarak oyun
durdurma isareti verirler, ihlal eden takima dogru paktan 3 m uzaga yuzerek, ihlal eden takimin 6tesinde bulunmasi
gerektigi oyun sahasinin genisligine dogru hayali bir gizgi gizer.

ihlal eden takimin oyunun baslamasindan énce 3 metre kuralina uymuyorlar ve hala bu 3 metrelik alan iginde iseler,
ikinci bir ceza olarak, pak ihlal eden takimin kalesine dogru bir Gig¢ metre daha ilerletilir.

Atak yapan takim oyunculari paka sahip olmak igin oyun alaninin herhangi bir alaninda yer alabilirler.

Her iki takimda pozisyonlarini aldiklarinda, su hakemi isaret eli agik halde bir kolunu havaya dik bir sekilde kaldirarak ve
diger kol ve eli 3 metre gizgisini gostererek oyunun yeniden baslatilacagini bas hakeme bildirir.

Bas Hakem tarafindan oyun baslama isareti verildiginde, atak yapan takinin verilen isaretten sonraki 5 saniye iginde
paka sahip olmalidir.

Bu 5 saniyelik sirede atak yapan takimin paka sahip olamamasi halinde, avantajl pak iptal edilir. Oyun daha sonra esit
pak ile baslatilir.

Kurali ihlal eden takim oyunculari su igerisine batabilirler (dalabilirler) ancak su hakeminin gizdigi hayali 3 m ¢izgisini
karsl takim paka sahip oluncaya kadar gegemezler.
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17.7 Zaman Cezalari ve lhlal Tablosu
17.7.1 Asagidaki tablo, belirtilen kural ihlallerinden kaynaklanan cezalar igin bir kilavuzdur.
Faul Birinci ihlal ikinci ihlal Ugiincii ve Daha Fazla Kullanilan El isareti
Kural ihlal
Kasitsiz Kasith Kasitsiz Kasith Kasitsiz veya Kasith
16.3.1 Yanls Baglama Takim uyarisi 1 dakika 1 dakika 2 dakika 2 dakika Kural Kirma
16.3.2 Oyun Sahasinda Dikilme Bireysel uyari 1 dakika Bireysel uyari 2 dakika 2 dakika Engelleme
16.3.3 Oyunun Geciktirilmesi 1 dakika, takim tiyesi 1 dakika 1 dakika Oyunun Sportmenlik digi
Geciktirilmesi.
16.3.4 oyun Alaninda 6 1 dakika 2 veya 5 dakika [gol 1 dakika 2 veya 5 dakika [gol 2 veya 5 dakika [gol Kural Disi Oyuna Girme
oyuncudan fazla yolunu kesmek igin yolunu kesmek igin yolunu kesmek igin
kullaniimasi halinde 5 kullaniimasi halinde 5 kullaniimasi halinde 5
dakika]* dakika]* dakika]*
16.3.5 Paki kuraldigi bir sekilde Bireysel uyari Bireysel uyari Takim uyarisi 1 dakika 2 dakika Paki kural digi bir sekilde
sirmek stirmek
16.3.6 Paki el ile dokunmak Bireysel uyari 2 veya 5 dakika* Bireysel uyari 2 veya 5 dakika* 2 veya 5 dakika* Paki kural digi bir sekilde
siirmek
16.3.7 Paki kaldirmak/tagimak Bireysel uyari 2 dakika Bireysel uyari 2 dakika 2 dakika Paki kural digi bir sekilde
siirmek
16.3.8 Carparak Engelleme Bireysel uyari 1 dakika uyari veya 2 2 dakika 2 dakika Engelleme
(Araya Girme) dakika*
16.3.8 Carparak Engelleme Bireysel uyari 1 dakika uyari veya 2 2 dakika 2 dakika Engelleme
(Oniinii kesme) dakika*
16.3.8 Savunma yaparak Bireysel uyari 1 dakika uyari veya 2 2 dakika 2 dakika Engelleme
engelleme dakika*
16.3.9 Sportmenlik Dist 2 dk veya 5 dk veya 2 dk veya 5 dk veya 2 dk veya 5 dk veya Sportmenlik dist
Davranis atilma* atilma* atilma*
16.3.10 Goluin Kuraldisi bir Bireysel uyari ve 2 dakika ve a) Penalti Bireysel uyari 2 dakika veya 5 dakika 2 dakika veya 5 dakika Paki Kural Disi Durdurma
sekilde engellenmesi a) Penalti Atigi Atisi veya b) Penalti ve a) Penalt a) Penalti Atisi veya b) a) Penalti Atisi veya b)
veya b) Penalti goli Atisi veya b) Penalti golu Penalti golu
golil Penalti golii
16.3.11 Paki gizleme Bireysel uyari uyari veya 1 dakika* uyariveya 1 2 dakika 2 dakika Engelleme
dakika*
16.3.12 Gizleyerek paki alma Bireysel uyari uyari veya 1 dakika* uyariveya 1 2 dakika 2 dakika Engelleme
dakika*
16.3.13 Rakibi kavramak Bireysel uyari 2 dakika Uyariveya 2 2 veya 5 dakika* 2 veya 5 dakika* Sportmenlik dist
dakika*
16.3.14 Ekipmani ¢ikarmak Bireysel uyari 5 dakika uyariveya 1 5 dakika Oyundan atilma Sportmenlik dist
dakika*
16.3.15 Hakaretler 2 veya 5 dakika* 2 veya 5 dakika* 5 dakika veya atilma* Sportmenlik dist
16.3.16 Hakemin kararin 2 veya 5 dakika* 5 dakika 5 dakika veya oyundan Sportmenlik dist
reddetme atilma veya oyunu
kaybetme (oyuncu
ayrilmaz ise)*
16.3.17 Saldirma Zarar Verme Oyundan atilma Oyundan atilma Oyundan atilma Sportmenlik dist
16.3.3 Paki cizgi disina kasten Takim uyarisi 1 dakika Takim uyaris 1 dakika 1 dakika Yan gizgi dii
atmak
16.3.18 Bariyerleri/kaleye Bireysel uyari 1 dakika bireysel uyari 2 dakika 2 dakika Bariyere tutunmak
tutunmak veya 1 dakika*
16.3.19 Serbest Elin Kural Digi Bireysel uyari 1 dakika bireysel uyari 2 dakika 2 veya 5 dakika* Serbest Elin Kural Digt
Kullanilmasi veya 1 dakika* Kullanilmasi
16.3.20 Pakin kaleden kasti bir 5 dakika 5 dakika Oyundan atiima Sportmenlik dist
sekilde ¢ikariimasi
16.3.21 Tehlikeli Oyun (kafaya Takim uyarisi ve 2 Takim uyarisi ve 5 2veya5 Oyundan atiima Oyundan atiima Sportmenlik dist
atiglar, vs)** dakika dakika dakika*
16.3.22 Ceza kuliibesini hatal 1 dakika 1 dakika 1 dakika Kirma/Sportmenlik dist
bir sekilde terk etmek.
16.3.23 Sopay! Yanlis Kullanma Bireysel uyari 1 dakika uyariveya 1 2 dakika 2 veya 5 dakika* Sopay! Yanhs Kullanma
dakika*

ihlal kasitsiz bir sekilde yapilamaz anlamina gelmektedir.

* hakemin belirtilen cezalari kendi takdirine gore tercih edebilir anlamina

gelmektedir.
** Pakin hafif¢e vurulduktan sonra sekerek kafaya isabet etmesi
"Tehlikeli Oyun" degildir.
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Bu ihlal bilingsizce mi
yapildi? EVET

HAYIR MINOR IHLAL

avantaj pak verilir
oyuncuya ceza verilmez

Bu ihlal oyunun akisini
sadece biraz mi etkiledi

EVET
veya tekrar eden kiigiik bir
ihlal miydi?
| ORTA iHLAL
avantaj pak verilir
HAYIR oyuncu 1 dakika cezasi alir
takima uyari verilir
, Buiihlalin ciddi bir niteligi var
miydi? HAYIR
MAJOR iHLAL
avantaj pak verilir
oyuncu 2 veya 5 dakika
cezasi alir
EVET
AGIR iHLAL
avantaj pak verilir
oyuncu oyundan atilir
takim bir oyuncu eksik oynar
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17.8 Penalti Atisi (bakiniz Sekil 17C)

17.8.1

17.8.2

17.8.2.1

17.8.2.1

17.8.2.2

17.8.2.3

17.8.2.4
17.8.2.5

17.8.3

17.8.4

17.8.4.1

17.8.4.2

17.8.4.3

17.8.4.3

17.8.4.4

17.8.4.5

3m gol alani igerisinde golii bariz engelleyecek bir hareket savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, su hakemi penaltiyi
gostermek igin eli yumruk halde ileri geri hareket halinde kaldirarak ve indirerek bas hakeme oyunu durdurmasini isaret
eder. Oyun zamani durdurulacaktir. Hakem, penaltiya neden olan oyuncuyu uyarabilir, zaman cezasi verebilir veya
oyundan atabilir.

Penalti atisina hazirlk igin;
Pak kural ihlali yapan takimin penalti noktasina konur bu nokta havuzun bitis gizgisinin tam ortasina paralel 3 m igeridedir.

.1 Atak yapan takimin kaptani kendi takim oyunculari arasindan iki oyuncu seger, bu oyuncular su ylzeyinde ve pakin

onundedirler.

Kural ihlali yapan takimin kaptani oyuncular arasindan bir tane kaleci seger, bu oyuncu havuzun bitis ¢izgisi tizerinde kendi
kalesinin izerinde ve sadece bir elinin duvardan tutmasina izin verilir.

Ceza kutusundaki oyuncular penalti atamazlar ceza kutusuna génderilmek Gzere ceza almis oyuncularda penalti atisi
kullanamazlar.

Her iki takimin diger oyuncular kendi degisim alanlarina giderler.

iki su hakemi bitis gizgisinin yakininda su yiizeyinde pozisyon alirlar. 6 m ile noktalanmis penalti sut alaninda dururlar.
Ugiincii bir Su Hakeminin kullanilmasi halinde, Hakem atak yapan takimin iki oyuncusunun arkasinda bulunur.

Bas hakem tiim oyuncu ve hakemlerin uygun pozisyonda olduklarina kanaat getirdikten sonra, isaret eli agik iken, bir
kolunu dik bir sekilde kaldirarak penalti atisi igin isaret verir.

Penalti atisi igin isaret verilince;

Atak yapan oyuncular derhal suya dalmali ve herhangi bir kural dahilindeki konuma ilerler (6rn: savunma oyuncusunu
engellememeliler). Atak oyuncusu dalip 5 saniye igerisinde paka hakim olmalidir. Eger bu sire icerisinde atak oyuncusu
paka sahip olamazsa penalti hakki kaybedilmis olur ve penalti atisi basariyla savunulmus olur.

Atak oyuncusu paka sahip olunca oyun asagidaki durumlara bagli olarak devam eder:

Diger atak oyuncusu da dalar ve her iki atak oyuncusu gol atmaya ¢alisirken defans yapan oyuncuda paki penalti atis
alanindan uzaklastirmaya galisir.

1. Pak defans veya atak yapan oyuncu tarafindan penalti atis alanindan tamamen gikarilir ise, oyun durdurulur ve

penalti atisi basariyla savunulmus sayilir. Su Hakemleri gol yok isaretleriyle isaret edecektir.
Penalti atisi sonrasi atak oyuncu tarafindan bir ihlal yapilmissa ihlali géren su hakemi gol yok isaretleriyle derhal oyunu
durdurur. ihlal eden oyuncu, ihlal hakkinda bilgilendirilecektir. Hakemin oyunu durdurmasindan &nce gol olmasi halinde
bile, penalti atisi basariyla savunulmus olur.
Penalti atisi sonrasi atak oyuncu tarafindan bir ihlal yapilmissa ihlali géren su hakemi gol yok isaretleriyle derhal oyunu
durdurur. ihlal eden oyuncu, ihlal hakkinda bilgilendirilecektir. Bir gol olmus varsayilacaktir. (Madde Sayfa 43’de devam
etmektedir).
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PENALTI ATISINI YAPAN VEYA SAVUNAN OYUNCULAR DISINDAKI TUM OYUNCULAR, iLGiLi DEGiSiM YERLERINE DONMELIDIR.
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17.8.4.6 Savunma oyuncusu kendi kararina bagh olarak atak oyunculari paka sahip oluncaya kadar bir eliyle duvari tutabilir.
Savunma oyuncusunun tek amaci golii engellemek degil ayni zamanda paki penalti alani disina uzaklastirmahdir

17.8.4.7 Su hakemi; 5 saniye icerisinde atak oyuncularin paka sahip oldugunu kontrol eder, gol oldugunu veya pakin 6 m lik ceza
alani disina uzaklastirildigini kontrol etmekle sorumludur. Su hakemi, gol veya gol degil ile ilgili isaretleri verecektir.

17.8.5. Bir penalti atisi sonrasinda, gol olmasi veya olmamasi durumunda mag Kural 15.1’de belirtildigi gibi tekrar baslar.

17.8.6  Penalti atisi verildigi zaman mag siiresi dolmus olsa bile bu atisin yapilmasi gerekmektedir.

17.8.7  Penalti atisi yapilirken oyun durur, ayrica tim verilen slre cezalarinin da sureleri durdurulur. Penalti atisi sonrasi gol
olmussa yada gol basariyla savunulmussa, mag ve ceza zamanlari bas hakem tarafindan tekrar baslatilir.

17.9 Penalti Golii

17.9.1 Sadece ekstrem durumlarda, oyun alaninin herhangi bir yerinde ciddi bir kural ihlalinde oyun durdurulur ve hakem kural

ihlali yapan bir takim aleyhine bir gol karari verebilir ve penalti atisindan vazgegebilir. Boyle kural ihlalleri asagidaki gibidir:

17.9.1.1 Pakin kale gukuruna girmesini engelleyen veya kesin bir goli engelleyen ihlaller.

17.9.1.2 Bir penalti atisi sirasinda defans oyuncusu tarafindan ihlal.

17.9.1.3 Bir golii engellemek igin yapilan ara sirasinda kural disi degisiklikler.

17.9.1.4 Gol giden bir paka sahip bir oyuncuya yapilan ciddi ihlaller (6rn: bir golii engellemek tzere paka sahip olan bir oyuncuyu
cekmek).

17.9.1.5 Paki kalenin icinden disari gikarmak.

17.9.2  Bir penalti goli Su Hakemi tarafindan oyunu durdurarak, sikilmis yumruk ile bir eli kaldirarak ve indirerek sonrasinda her

iyi eli basin Gzerine kaldirarak isaret edilir.

17.9.3  Bir penalti golii atildigi zaman normal oyun tekrar baslar: pak kural 15.1’de belirtildigi Gizere santraya yerlestirilir.
Takimlara ikinci bir otuz (30) saniye verilmeyecektir.

17.10 Yan Cizgi Cikisi veya Pakin Oyun Sahasini Terk etmesi

17.10.1 Eger pak oyun alaninin disina gikarsa, hakem oyunu durdurur, duruma gére ya esit pak karari yada ihlali yapan takimin

aleyhine avantajli pak karari verecektir. Esit pakla yeniden baslama, hakemin gorustine gore, her iki takimin da pakin saha
disina ¢ikmasina neden olmasi halinde yapilacaktir. Diger durumlarda, pakin oyun sahasini terk etmesinden 6nce sopasiyla
paka dokunmus olan son oyuncu, ihlal eden oyuncu olarak kabul edilecek ve rakip takima avantajl pak verilecektir. Bu
durumda, oyun geciktirilmesi cezasi verilebilecektir (bakiniz Kural 16.2.3).

17.10.2 Pak oyun sahasini terk ettigi noktadan 2 metre iceriye konulacak, ancak pakin bitis ¢izgisinin 5 metre dahilinde disari
¢ikarsa pak bitis gizgisinden 5 metre igeriye ve sinir gizgisinin 2 metre igine konulacaktir.
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Hatali Baglamalar

17.11.1

17.12

Oyuna erken baslama. Ayrica bakiniz 16.1.1

Baslangi¢: Avantajli pak (orta alandan ihlali yapan takimin sahasina dogru).

Esit Pak: Avantajli pak ihlali yapan takim aleyhine verilir

Avantajli Pak: pakin 3 m daha ileriye ihlal yapan takim aleyhine gotirilmesi (bunun, bitis gizgisinden 5 metrede olmasi
halinde pak yanlardan santraya konulacaktir).

Engelleme

17.12.1
17.12.2
17.13

Oyuncunun diger oyuncunun paka giden yolunu engellemeye ¢alismasi halinde oyuncu engelleme yapiyor olacaktir.
Pak flikle ileriye dogru uzaklastirildiginda ve rakip oyuncunun dénmesi ancak paka dogru yonelmedigi durumlarda olur
Tehlikeli Oyun

17.3.1

Su Hakeminin, pakin kasitli olarak tehlikeli bir sekilde oynanmasina karar vermesi halinde, Su Hakemi 2 veya 5 dakika
cezasl verecek veya oyuncuyu magin geri kalani i¢in oyundan atacaktir (Tablo 17.7.1).
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18.0 ULUSLARARASI KURALLAR DIREKTORLERI

Kurallar, Versiyon 1.2 metni burada sona ermektedir.
Bu baski 6nceki tim baskilarin yerine geger.

Bu dokiimanda yer alan resimlerin kullaniimasi igin, jamie@petrellyn.com adresinden e-posta ile veya sitesini

http://www.petrellyn.com ziyaret ederek Teknik Editor (Jamie Phillips) ile temasa gegebilir.

Simon Talbot Dunya Kurallar Direktori
225 Nelson Road

Mount Nelson.

Tasmania 7007

Avustralya

Gilles Renaison Diinya Kurallar Direktér Yardimcisi
Saint Phy Fransizca Baskisi

97120 Saint-Claude

Guadeloupe

Fransa

Woody Lee Dunya Kurallar Direktor Yardimcisi
Smithsonian Marine Station ingilizce Baskisi

701 Seaway Dr.
Fort Pierce, FL 34949

ABD

Maria Callado Egea Dunya Kurallar Direktor Yardimcisi
Orchideeveld 11 ispanyolca Baskisi

2914 PM Nieuwerkerk aan den ljssel

Hollanda

Jamie Phillips Diinya Kurallar Direktér Yardimcisi
Passeig Valldaura 178 Teknik Editor

Casal,3°3®
08042 Barcelona

ispanya
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