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SUALTI RAGBI iCiIN ULUSLARARASI KURALLAR

Sualti ragbisinin kisa tanimi

Sualt1 ragbisi, oyun alaninin derinligi en az 3,5 metre ve en fazla 5 metre olan bir yiizme havuzunda su
ylizeyinin altinda oynanan zorlu bir ii¢ boyutlu spordur. Suda oyunun herhangi bir zamaninda en fazla
6 oyuncu bulundurabilen iki takim ile oynanir. Oyuncularin her biri, maske, snorkel ve paletlerin yani
sira mayo ve birbirine uyumlu renklerde bir baslik igeren temel serbest dalis ekipman1 giymektedir; bir
takim beyaz, diger takim siyah veya koyu mavi mayo ve baglik kullanmaktadir. Oyunun amaci, topu
rakip takimin kalesine sokmaktir. Top agirdir ve birakilirsa havuzun dibine batacaktir. Kaleler sepet
seklindedir ve havuzun her iki ucunda birer kale bulunur.

Su alt1 ragbisi fiziksel temas sporudur. Kurallar ¢cogunlukla dogal olarak adil oynamaya ve mantikli,
sagduyuya dayalidir. Topa sahip olmayan rakibine saldirmaya/hareket ettirmeye izin verilmedigi bilgisi
ile — ancak bir oyuncu topa sahipse ve genel olarak adil oyun anlayisina gére bu kisi temelde oyuna
hazir demektir.

Bir magta ti¢ hakem, suda iki hakem ve bir ylizey hakemi vardir. Bir sporun kurallara ve hakemlere
sahip olmasmin en bariz nedeni, kurallarin oyunun nasil oynandigini1 ve bir oyuncunun ne yapmasina
izin verildigini tanimlamasi ve hakemlerinde oyuncularin kurallara uydugundan emin olmak igin orada
olmalaridir. Ancak hakemlerin en Snemli amaci havuz ve cevresindeki tiim kisilerin giivenligini
saglamaktir, bu 6zellikle su alt1 ragbisi gibi fiziksel bir spor i¢in gegerlidir. Bu nedenle, herhangi birinin
zarar gorebilecegi herhangi bir durum oldugunda veya bu durumdan siiphelendiginde hakemin oyunu
durdurmasi ve bir ceza vermesi 6nemlidir. Bu durumda, oyuncular cezalardan kaginmak ve hakemlerin
durumu yanhs yorumlamamast i¢in hareketlerini ¢ok net yapmalidir.
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1 TANIMLAR, OYUN ALANI VE OYUN MALZEMELERI

1.1 TANIMLAR

1.1.1 Turnuva
Bir tumuva ilk magin oldugu giinden son maglarin giiniine kadardur.

1.1.2 Oyun/Mag
Sualt: Ragbisi, iki takim arasmda oynanan bir Oyundur, her Ma¢ hem Oyun I¢i hem de Oyun
Disi'n1 Zamanini kapsar.

1.1.3 Oyun Dis1 Zaman
Devrelerin(1.Devre, 2.Devre ve uzatma devresi), altin gol devresinin ve penalti atiglarinin
oncesi ve sonrasl, siirenin durdugu zaman (yani devreler, altin gol, penaltt atiglart arasindaki
stireler, molalar ve siirenin durdugu diger devreler).

1.1.4  Oyun Igi Zaman
Oyun saatin ¢aligtig1 zaman (yani devreler/altin gol/penalt1 atiglar sirasinda).

1.15 Kilitlenme
Kilitlenme, 2 veya daha fazla oyuncunun topu kendi aralarinda kilitlemesi veya bloke etmesidir.
Oyuncularin farkli takimlardan olup olmamasi 6nemli degil.

1.1.6 Seri Penaltilar
Magin sonunda her iki takimin en az 3 penalt1 atisindan olusan bir penalti atis serisi.

1.1.7 Yiizey Hakemi
Yiizey hakemi bir magin ana hakemidir. Yiizey Hakemi oyun alan1 boyunca havuzun kenarinda
bulunur.

1.1.8 Su Hakemi
Her magta her biri magin oynandigi alanin birer tarafi boyunca pozisyon alan iki su hakemi
bulunmaktadir.

1.19 BasHakem
Turnuvanin bas hakemidir. Diinya veya Kita Sampiyonalarinda bas hakem CMAS tarafindan
atanir.

1.1.10 Jiri
Jiiri teknik toplanti esnasinda CMAS Kurallar1 ve Diizenlemelerine gore secilir. Turnuvadaki
en iist otoritedir.

1.1.11 Mag Protokol Masasi
Oyun alaninin yaninda, yiizey hakeminin arka tarafinda bulunan masadir. Mag protokolii ve mag
saati burada bulunur ve buradan takip edilir.
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1.1.12 Takim Lideri

Normalde oyuncu olmayan ve takimi temsil eden bir kisidir.
1.1.13 Takim Kaptani

Her takim igin oyuncular arasindan segilen bir temsilcidir. Kaptan yedek oyunculardan degil
aktif oyunculardan segilmelidir. Mag protokoliinde kaptan “C” ile isaretlenir.

1.1.14 Degisim Oyuncusu

Oyun siiresi igerisindeki bir anda, oyun alaninda veya ceza bankinda olmayan toplamda 12 aktif
oyuncu igerisinden bir oyuncu.

1.1.15 Rezerv

Mag protokoliinde belirtilen takimin toplamda 15 oyuncusu arasinda yer alan, oyuncu ya da
degisim oyuncusu olmayan ve rezerv olarak listelenen bir oyuncu.

1.1.16 Topa Sahip Olma
Topu tutan, iten veya kavrayan herhangi bir oyuncu topa sahip olarak tanimlanacaktir.
Asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirl degildir;

¢ Kilitlenme esnasinda topa birden fazla oyuncu sahiptir (tutan, iten veya kavrayan) ve bu
nedenle kilitlenme pozisyonunda topa sahip olan (tutan, iten veya kavrayan) birden fazla
oyuncuya saldirilabilir.

e Topa sahip olan (tutan, iten veya kavrayan) bir oyuncu gol atmaya ¢alisirken, topa sahip
olan (tutan, iten veya kavrayan) baska bir oyuncu tarafindan, kale savunucusunu itmek
ve/veya hareket ettirmek icin desteklenebilir.

1.2 OYUN ALANI (EK 1’E BAKINIZ)
1.2.1 Boyutlar

Uzunluk: Oyun alani 12 m - 22 m uzunlugunda olacaktir.
Geniglik: Oyun alan1 8 m - 12 m genisliginde olacaktir.
Derinlik: Su derinligi 3.5 m - 5 m olacaktir.

Havuz kenarlarinin tabana dik sekilde olmasi tercih edilir.

Merdivenler, oluklar, havuz inigleri, havuz basamaklar1 vb. oyun alani i¢inde olsalar bile oyun
alaninin pargasi degildir.

1.2.2 Oyun alan1 isaretlemesi

Su yiizeyi boyunca bir ip/kulvar, oyun alaninin uzunlugunu belirleyecektir. Bagka bir isaret hatti
ile havuz tabani da oyun alaninin uzunlugunca belirtilmelidir.

1.2.3  Oyun giris kulvan

Oyun alam ¢izgisine/kulvarina paralel olacak sekilde bu hatta 3 m uzaklikta ek bir hat ile
belirtilir, bu bolge oyun giris kulvaridir.
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1.24 Degisim alan
Degisim alanlari, oyun alaninin karsilikli her iki kisa kenar1 ve giris hattinin disinda kalan havuz
giivertesindeki bolgelerdir. Oyun alaninin kisa kenarinin tamami ve giris kulvarinin kisa kenari
degisim hattidir. Degisim alani gizgiler veya citlerle isaretlenmelidir.

1.25 Degisim banki
Degisim banki/sandalyeleri, degisim alani iginde, giris hattinin her iki ucunda havuzun yaninda
olacaktir.

1.2.6 Cikis hatt1
Oyun alanin1 ve degisim alanini birbirinden ayiran, oyun alaninin her iki tarafindaki kisa hattir.
Cikis hattt oyun alani1 boyunca devam etmez, yani giris hatt1 ve degisim alanini bélmek igin
uzanmaz.

1.2.7 Cezabanki
Ceza banki, degisim alanina yakin olacak, ancak agikca ayrilacaktir.

1.2.8 Serbest atiglarda bos birakilacak bolge
Serbest atisin yapilacagi yerden 2 metreyi kaplayan tam kiire.

1.2.9 Yan saha ¢izgisi
Yart saha ¢izgisi, her takimin degisim alanindan esit uzunlukta, havuzdaki hayali bir ¢izgidir
(oyun alanini enine boler).

1.2.10 Orta gizgi
Orta ¢izgi, oyun alanim iki esit yariya bolen ve iki takimin kalelerinin arasindan gegen
havuzdaki hayali bir ¢izgidir (oyun alanini boyuna bdler).

1.3 Kale (Ek 2’ye bakimz)

1.3.1 Kalelerin konumlari
Kaleler, her biri oyun alaninin bitig ¢izgisinin her iki ucunun ortasinda, yiizme havuzunun
dibinde duvara dayali iki sert sepetten olusur. Kaleler ile duvar arasinda topla oynamak miimkiin
olmayacak mesafede olmalidir. Mag sirasinda kaleler kolayca hareket ettirilemeyecek sekilde
olmalidir.

1.3.2 Kalelerin boyutlar
Kalenin boyutlar1 445 - 455 mm yiiksekliginde ve 390 - 400 mm {ist i¢ ¢apinda olacaktir.

1.3.3 Kalelerin koruyucu malzemeleri
Kalenin kenari, gerekli 390 - 400 mm iist i¢ ¢ap1 degistirmeyecek sekilde yumusak bir malzeme
ile kaplanacaktir.
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1.4 Sualt1 ragbisi topu(Ek 2’ye bakiniz)

141 Topun batma orani
Oynamak i¢in Negatif ylizerlikte olacak sekilde suyla doldurulmus bir top kullanilacaktir. Top
saniyede 1000 - 1250 mm batma hizina sahip olacaktir.

1.4.2 Topun gevresi
Topun gevresi erkekler ve U21 maglari i¢in 520 - 540 mm, bayanlar maglar1 i¢in 490 - 510 mm
olacaktir.

1.43 Topun gorsel durumu
Topun rengi hem oyuncular/hakemler hem de seyirciler i¢in suda (video, yayin vb. yoluyla)
kolayca goriilebilecek sekilde olmalidir. Topun rengi takimlarin renklerinden farkli olmalidir.

144 Top secimi
Sampiyonalarda, tiim takimlarin degerlendirilmek {izere birer top sunma hakki vardir. Hakemler
topun g¢evresini, negatif ylizerliligini, sertligini, tutusunu, rengini, kontrastini, yon stabilitesini
vb. kontrol edeceklerdir. Bu, teknik toplantida belirtilen yer ve zamanda yapilacaktir. Gerekli
goriiliirse, hakemler test edilecek top sayisini azaltabilir. Her takimin temsilcisi turnuvada hangi
topun kullanilacagini oylayabilir. Erkekler/U21 ve kadin maglari igin tiger top siralanir. Toplar
net bir sekilde isaretlenir ve mag protokol masasinin hemen yakininda el altinda tutulur. Toplar
ayr1 aglarda asili tutulmali veya su ile dolu kovalarda tamamen daldirilmis sekilde muhafaza
edilmelidir.

15 Sinyal Aletleri

1.5.1 Sinyal ekipmanlar
Sinyal ekipmanlari turnuvadan once temin edilmeli ve test edilmelidir. Baslama/durdurma
sinyalleri oyun alaninin her yerinde, giris kulvarinda ve karada net bir sekilde duyulabilir
olmalidir.

1.5.2 Ekipmanlarin emniyeti
Yiizme havuzu alaninda kullanilan tiim ekipmanlar, belirlenen alanda kullanim i¢in yerel ve
ulusal gereksinimleri karsilamalidir. Tiim ekipman giivenli olmalidir.

1.5.3 Sinyal ekipmanlarinin sayist
Her ii¢ hakem i¢in de ihtiyag duyduklar alani serbest¢e dolasabilmelerini saglayan sinyal
ekipmanlar1 bulunacaktir; yani su hakemleri en azindan kalelere/6tesine ulagmali ve yiizey
hakemi en azindan oyun alaminin tamami boyunca yiiriiyebilmelidir.
Sampiyonalarda en az 2 tam tesekkiillii sinyal ekipmani ve istege bagl olarak mekanik bir yedek
sinyal ekipmani olmalidir.
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2 TAKIMIN GOREVLERI, TAKIMIN OLUSTURULMASI, MALZEMELERI

2.1 Ovuncularin ve Takim L iderinin sorumluluklar:

2.1.1 Asagidakiler oyuncularmn ve Takim Liderinin sorumlulugudur

2.1.1.a Turnuva boyunca her zaman sporu tesvik edecek sekilde davranmak

2.1.1.b Kurallar1 bilmek ve ona gore davranmak

2.1.1.c Mag boyunca ekipmanlarmin her zaman kurallara uygun olmasini saglamak

2.1.1.d Mag boyunca her zaman hakemlerden gelen talimatlari uygulamak.

2.1.2  Asagidakiler Takim Liderinin sorumlulugundadir

2.1.2.a Turnuva direktorii tarafindan belirtilen yer ve zamanda, takim liderinin adini, magta kullanilacak
tiim oyuncularin adini ve karsilik gelen baglik numarasini iceren esame listesi saglamak. Takim
kaptan1 “Captain” veya “C” ile isaretlenecektir. Rezervler “Reserve” veya “R” ile
isaretlenecektir. Takim liderinin adi da belirtilmelidir. Liste, Turnuva direkt6rii tarafindan
belirtilen zamanda ve yerde saglanmalidir.

2.1.2.b Degisim alanindaki tiim oyuncu olmayan kisilerin davranislari.

2.1.2.c Takim adina herhangi bir itiraz dilekgesini imzalamak

2.1.2.d Protokolde takim lideri igin bir isim belirtilmemisse, takim kaptani takim lideri olarak kabul
edilir (2.4.4 Takim kaptanlart).

2.1.3 Takim kaptaninin ayricaliklari
Takim kaptan1 protokolde belirtildiginde ve kural 2.4.4 Takim kaptanlarina gore
belirlenebildiginde, magta ortaya cikabilecek kurallarin yorumlanmasiyla ilgili her tiirlii soruyu
ylizey hakemi ile tartigma ayricaligina sahiptir.
Takim kaptanlan, uyarilar vb. ile ilgili durumlarda bilgilendirmek i¢in yiizey hakeminin yanina
da cagrilabilir. Bu tarz durumlarda dikkatli olunmasi gerekir aksi halde uyarilar gozden
kacirilabilir. (6.2.3 Uyart bildirimi).

2.14 ltiraz

2.1.4.a Mag protokolii, itiraz edecek takimin herhangi bir iiyesi tarafindan imzalanmamussa, takim 0
magla ilgili itiraz edebilir.

2.1.4.b itiraz, magin bitiminden sonra 30 dakika icinde Turnuva direktdriine dilekce olarak yazili
iletilmelidir. Mag protokoliine magin bitis siiresi yazilmalidir. Tumuva igin belirtilen itiraz
ticreti itiraz dilekgesi ile ayni anda teslim edilmelidir (3.1.2.m Mag¢ Sonu).

2.1.4.c Itiraz sadece takim lideri tarafindan imzalanabilir (2.1.2.c ve 2.1.2.d Takim Liderinin
sorumlulukiar).

2.1.4.d Itirazin dogru alictya teslim edildiginden ve alicinin itirazin asl iizerine alinan itiraz iicretini,
tam ismini ve zamanini yazdiktan sonra imzaladigindan emin olmak takim liderinin gorevidir.

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu Haziran 2021 Sayfa 8/49

Tiirkiye Sualt1 Sporlar1 Federasyonu adina terciime eden: Ersin COSAR, Tarkan LALELI




@C

Rugby

CMAS Sualtl Ragbl Kurallan Komisyonu

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu cas {Q\

2.2

Takim Yapisi

221

2.2.2

2.2.3

224
2.24.a

2.24.b

224.c

2.3

Oyuncu sayisi

Bir takim, altis1 suda, altis1 degisim oyuncusu ve li¢ii rezerv oyuncular olmak iizere en fazla 15
oyuncudan olusur.

Bir takim 15'ten az oyuncudan olusabilir, ancak magim basinda en az 6 oyuncuya sahip olmalidir.
Bir tumuvada ayni maksimum say1 takim basina 15 oyuncudur ve tiim turnuva i¢in gegerlidir.
Degisim oyunculari

Degisim alaninda bulunan bir takimdaki 12 (veya en az 6) oyuncu arasindaki tiim oyunculara
degisim oyuncular1 denir. Bir takimin 6’dan fazla oyuncusu varsa, tiim fazla oyuncular kural
1.1.4 Oyun I¢i Zaman’a gore her zaman degisim alaninda olmalidir.

Rezerv oyuncular

Rezerv oyuncular nerede oldugu veya ne yaptigi konusunda herhangi bir gereklilik yoktur.
Ancak degisim alaninda iseler, kural 2.2.4 Degisim alanm kuralma uymak zorundadirlar.
Havuzun uygun olmasi halinde rezervlerin giris kulvari ve oyun sahasinin disinda havuzda
1sinmasina izin verilir.

Degisim alanm

Takimlarda mag sirasinda degisim alaninda oyuncu olmayan kisiler bulunabilir. Takim Lideri
bu kisilerin davramislarmndan sorumludur (2.1.2.5 Takim Liderinin sorumlulukiarr).

Degisim alamindaki tlim oyuncu olmayan kisiler, oyunculardan kolayca ayirt edilmeli ve en
azindan govdeleri ve omuzlar1 kapali olmali ve baslik, maske veya palet takmamalidir. Yiizey
hakemi, bu kisilerin hakemleri engellediklerini veya maga miidahale ettiklerini tespit ederse, bu
kisilerden say1 gdzetmeksizin herhangi birilerinin alam terk etmelerini isteyebilir.

Degisim alanindaki tiim kisiler bu oyunun kurallarina uymakla yiikiimliidiir ve oyuncu olmayan
bir kisi kural ihlali yaparsa takim cezalandirilabilir. Bir zaman cezasi verilirse, hakem takimdan
bir oyuncu se¢gmesini ister, takim tepki vermezse hakem rastgele bir oyuncu segebilir. Cezaya
neden olan kisi degisim alanini ve yakin ¢gevresini terk etmelidir.

Kisisel ekipman

231

2.3.2

Uygun olmayan ekipman

Mag sirasinda herhangi bir zamanda kigisel ekipman kurallarini yerine getirmeyen bir oyuncu
sudan ¢ikarilabilir veya hakemler tarafindan suya girisi engellenebilir. Oyuncuya zaman cezasi
da verilebilir.

Bir hakem tarafindan ¢ikarilan bir oyuncu, yiizey hakemi tarafindan ekipmaninin iyi durumda
oldugundan emin olana kadar oyuncunun suya tekrar girmesine izin verilmez.

Gerekli kisisel ekipman

Her oyuncu bir baglik, mayo, maske, palet ve bileklik ile donatilacaktir. Ayrica snorkel de
kullanilabilir.
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2.3.2.a Herhangi bir ekipman parcast lizerindeki potansiyel olarak zararli ¢ikinti yapan kenarlar
kapatilmalidir.

2.3.2.b Paletler, palet tutucularla sabitlenebilir
2.3.2.c Paletler istendigi kadar uzun olabilir
2.3.2.d Mono paletler kullanilamaz

2.3.2.e Paletler, su direncini yakalayacak kadar biylik/sert olmalidir. Bu ayak vuruslarindan
kaynaklanan hasari 6nlemek/en aza indirmek i¢indir

2.3.2.f Paletler, kimseye zarar vermeyecek sekilde tasarlanmalidir.

2.3.2.9 Herhangi bir ekipmanin pargalarinda kirilabilecek bir malzeme kullaniliyorsa, ekipmanimn
kirilmasi durumunda kimseye zarar vermemesi i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir.

2.3.2.h Basliklara kulak koruyuculari takili olmalidir ve bu koruyucular ¢ikarilamaz ve higbir sekilde
degistirilemez olmalidir. Bu olasi kulak hasarini dnlemek igindir.

2.3.2.i Numaralandirilmis baghigin altina giyilen lastik yiiziicii bonesi, dis kulak yolunu
kapatmamalidir. Bu olasi kulak hasarini 6nlemek i¢indir. Lastik bone takimin rengine uygun
olmalidir.

2.3.2.j Oyuncularin numarasi her oyuncuya 6zel olacak ve say1 1 ile 99 arasinda olacaktir.
Oyuncularin numarasi her li¢ hakem tarafindan da agikca goriilebilmelidir.

Oyuncu, lizerinde numara bulunan bir jersey kullanmiyorsa, oyuncu numaray1 su gegirmez bir
markdr kullanarak kolunun iist kismina yazmalidir.

Cildin tizerinde su gecirmez markor ile isaretlenen numara mag boyunca goriiniir olmahdir.

2.3.2.k Jerseylerin kullanilmasi zorunlu degildir, ancak takim rengine uygunsa izin verilir. Jerseyler
1slandiginda bile siki bir sekilde viicudu saracak tasarimda olmalidir.

Jerseyler ekipmanin bir parcasi olarak kabul edilir, mayo ve baglik ile kural agisindan ayni
statiide degerlendirilir, yani oyuncularin tisortlere/jerseylere temas etmesine izin verilir, ancak
tigOrtleri/jerseyleri tutmasina/gekmesine izin verilmez.

2.3.2.1 Takim rengine veya bireysel ten rengine uygunsa dirsek ve diz korumasi gibi ek korumaya izin
verilir. Ek koruma, 1slakken bile sik1 bir sekilde viicudu saracak tasarimda olmalidir.

Ek korumalar, ekipmanin bir pargasi olarak kabul edilir, mayo ve baslik ile kural agisindan ayni
statiide degerlendirilir; yani, oyuncularin temas etmesine izin verilir ancak tutmasimna/cekmesine
izin verilmez.

2.3.2.m Oyunculari, topu, vb. gibi seyleri yagladigi i¢in suda ¢éziinmeyen sampuan, vazelin vb.
maddelerin paletlere siiriillmesine izin verilmez.

2.3.2.n Sporcu olarak dalis elbiseleri ve/veya agirlik kemerleri giyilemez.

2.3.2.0 Maske, cift lens tasarimli maske olmalidir, tek bir lens iceren maske kullanilacaksa ¢ergevesi
kirtlmaya dayanikli giivenlik sinifi plastikten olusan ve bir merkez ayirict ya da destek igeren
monolitik bir ¢ergeve olmalidir.

2.3.3  Yaralanmanin 6nlenmesi

2.3.3.a Oyuncular herhangi bir sekilde herhangi bir kiginin yaralanmasina neden olabilecek hicbir sey
giyemezler.
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2.3.3.b Tirnaklar kisa kesilmeli ve keskin olmamalidir.

2.3.3.c Parmaklarin esnek kalmasi kosuluyla, parmaklarin diiz bantla birbirine baglanmasina izin
verilir.

2.3.3.d Maskelerin tim ¢ikintili kenarlar: ve kenar tokalart diizlestirilmeli ve/veya kaplanmalidir; bu
bant veya benzeri bir malzeme ile yapilabilir.

2.3.3.e Ekipmaninm tehlikeli olabilecegini anlayan veya fark etmesi gereken bir oyuncu, derhal suyu
terk etmeli ve alanda birakilan tehlikeli ekipman hakkinda ytizey hakemini bilgilendirmelidir.

2.3.4  Vicut slrtiinmesi

Bir oyuncunun viicudu 1slandiginda kaygansa, maca katilmasi engellenebilir. Viicudun higbir
yeri herhangi bir krem veya esdegeri ile yaglanmamalidir. (3.1.2.c EKipmanin kontrolii).

2.3.5 Kavrama arttirici maddeler

Viicudun herhangi bir yerinde kavrama arttirict herhangi bir madde kullanilmasina izin
verilmez. (3.1.2.c Ekipmanin kontrolii).

2.3.6  Oksijenle gii¢lendirilmis hava

Magm oyuncu listesinde yer alan bir oyuncu, oksijen veya baska herhangi bir madde ile
zenginlestirilmis hava soluyamaz. Oz ya da Oz ile zenginlestirilmis hava soluyan bir oyuncu
otomatik olarak mag1 terk etmis sayilir ve maca donmesine izin verilmez. Ilk yardim olarak
oksijen verildiginde hakemlere 6nceden haber verilmesi gerekmez, ancak miimkiin olan en kisa
siirede bilgi verilmelidir.

2.3.7 Arnzalan ekipman

Oyuncunun ekipmaninin bir kismi oyun sirasinda arizalanirsa, mag¢in ilerlemesine veya tiim
kisilerin giivenligine miidahale edilmeden yapilabilirse, oyuncu ekipmanini sudan ¢ikmadan
onarabilir.

Bir oyuncu ekipmani tamir etmek icin suyu terk ederse, bu normal bir oyuncu degisimi (4.2.1
Mag sirasinda oyuncu degigimi ve 2.2.2 Oyuncu degisimi) yoluyla yapilmalidir.

2.4 Takimin Kimligi
2.4.1 Uygun olmayan ekipman

Mag sirasinda herhangi bir zamanda takim tanimlama kurallarini yerine getirmeyen bir oyuncu
sudan cikarilabilir veya hakem tarafindan suya girisi engellenebilir. Oyuncuya zaman cezasi da
verilebilir.

Bir hakem tarafindan ¢ikarilan bir oyuncu, yiizey hakemi tarafindan ekipmaninin iyi durumda
oldugundan emin olana kadar oyuncunun suya tekrar girmesine izin verilmez.

2.4.2 Takim renkleri

Takimdaki tiim bireyler ayni renkte numarali bagliklar giyecektir. Bir oyuncu lastik bone veya
bagka bir ekipman kullaniyorsa, goriinen tiim kisimlar basliga uyumlu bir renkte ancak bashga
gore koyu veya agik renkli olmalidir.
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244

245

246

Mayo renkleri

Her takim, uygun renklerde koyu renk bir mayo ve agik renkli bir mayo ve basliga sahip
olmalidir.

Mayolarda bayrak renkleri, takim/iilke isimleri vb. ile kii¢iik alanlar olabilir, ancak mayonun
rengi acikc¢a baskin olmahdir.

Mayo suda acgikca belirgin olacak sekilde acik renk veya koyu renk olmalidir. Transparan
mayolarin altindan veya disindan goriilebilen koyu renk mayolar veya renk bakimindan farkli
mayolar olanlar uygun olmayan mayolar olarak degerlendirilmelidir.

Diinya ve Kita Sampiyonalarinda her iki setin (mayo ve baglik) de kullanilabilmesi igin
miisabakaya gelmeden 6nce UWR Komisyonunun onayma ihtiyaci vardir.

Takim kaptanlari

Takim kaptanlarinin isimleri mag protokoliinde “C” ile isaretlenmeli ve kaptanlar bir kolunun
iist kismina bant takmalidir. Bant, takim rengi ile ayni renkte olmalidir.

Kaptan aktif bir oyuncu olmalidir. Herhangi bir kaptan segilmezse, takima yeni bir kaptan
se¢mek i¢in makul bir zaman verilecektir. Takim, kaptanin kim olduguna karar veremezse, en
diisiik sayiya sahip aktif bir oyuncu kaptan olarak secilecektir. Bu durumda ve sadece bu
durumda kaptanin kol bandi takmasi gerekmez.

Bileklikler

Koyu renk baslik ve mayo giyen takim koyu renk bileklik takmalidir. Beyaz baglik ve mayo
giyen takim beyaz bileklik takmalidir. Bileklikler parmak giremeyecek genislikte olmalidir.

Fazladan kisisel koruma

Yumusak malzemeden yapilmis dirsek ve diz koruyuculart vb. takim renginde veya oyuncunun
ten renginde ise kullanilmasma izin verilir. Bu ekipmanlar bir kisinin parmaklarin takilmasi,
kesilme vb. gibi yaralanmasina neden olmamalidir (2.3.3.a Oyuncular herhangi bir sekilde
herhangi bir kiginin yaralanmasina neden olabilecek herhangi bir sey giyemezler).
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3

3.1

HAKEMLER VE JURI

Savyisi, Unvanlari ve Gorevleri

3.11

3.1.2

312a
3.1.2b

3.12c

3.1.2d

3.1.2.e

3.1.2f
3.1.29
3.1.2.h
3.1.2.
3.1.2j

312k
3.1.21

Hakemlerin sayisi

Her magta en az ti¢ hakem sorumlu olacaktir ve kararlar1 baglayicidir. (3.2.5 Video)
Yiizey hakemi

Yiizey hakemi mag1 havuz kenarindan izler ve sunlardan sorumludur:

Magm tim yonlerinden ve genel gidisatindan

Oyun alam, degisim alanlari, ceza banklarinin konumlari, kale ve top. Herhangi bir kural
ihlalinin mag protokoliinde isaretlenmesi.

Magctan once iki takimin ekipmaniin, 1slak viicut kayganhgi, kavramayi arttirict madde vb.
kontrolleri

Mag¢ baslamadan Once oyuncularin isimlerinin ve numaralarinin mag protokoliine girilip
girilmedigini kontrol etmek.

Yiizey hakemi her zaman bir duraklamadan sonra magi1 baslatir (Or: her devrenin baslangic, gol
sonrasi, serbest atiglar, takim atigi1, hakem atisi, penalt atiglar)

Oyun siiresinden

Degisim oyuncularindan

Zaman cezalarindan

Gozlenen herhangi bir kural ihlalinden

Oyuncularin ekipmanlarmin siirekli olarak kontrol edilmesinden ve ekipmani kurallara
uymayan herhangi bir oyuncuyu sudan alip/suya girisini engellemekten

Oyuncu degisimlerinden

Mag protokoliiniin tutulmasindan

3.1.2.m Mag protokoliinde magin bitis zamaninin belirtildiginden emin olmak.

3.1.2.n

Bu kurallarda yer almayan herhangi bir durum igin, kendi yargisina dayanarak karar vermek

Yiizey hakemi, asagidaki gorevleri kendi adima tistlenecek bir veya daha fazla yardimciya sahip
olabilir:

e Zamani tutmak

e Mag protokoliinii tutmak

e Mag baslamadan 6nce oyuncularin kisisel ekipmanlarini kontrol etmek
e (Ceza bankindaki oyunculari kontrol etmek

e Oyuncu degisimleri

e TIhrag edilen oyunculari kontrol etmek

e Ekipmanlar tamir etmek i¢in sudan ¢ikan oyuncular1 kontrol etmek
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3.1.3  Su hakemleri
Oyun alaninin her iki yan tarafinda birer tane olmak iizere suda iki hakem bulunur ve bunlara
su hakemleri denir. Su hakemleri sunlardan sorumludur:

3.1.3.a Gozlenen herhangi bir kural ihlalinden

3.1.3.b iki uzun siirekli sesle bir gol atildiginda sinyal vermek

3.1.3.c Oyuncularin kisisel ekipmanlarini siirekli olarak kontrol etmek ve ekipmani kurallara uygun
olmayan herhangi bir oyuncuyu sudan ¢gikarmak

3.1.3.d Kaleleri, belirtici isaretleri ve diger ekipmanlarin kurallara uygunlugunu siirekli kontrol
edilmesinden. Belirtici isaretler sunlardir: bilekteki isaretler, kaptanin kolundaki isaret,
omuzlarda ki yazil sayilar, havuzda Oyun Alaninin simirini gosteren isaretler, vb.

3.1.3.e Penalt1 atig1 verildiginde topu hiicum oyuncusuna vermek

3.1.3.f Goliin olmadigi veya zamam dolan bir penalti atisindan sonra topu havuzun ortasina
yerlestirmek.

3.1.3.g Her devre baslangicinda topu havuzun ortasmna yerlestirmek.

3.1.4 Sakatlanan oyuncu
Hakemler, eger bir oyuncunun ciddi sekilde yaralandigmma inaniyorlarsa, maci derhal
durduracaktir.
Sakatlanan oyuncuya yardim edilir ve degisim bankindan yeni bir oyuncu suya girebilir (4.2.1
Mag sirasinda oyuncu degisimi). Oksijen ya da oksijenle zenginlestirilmis hava verilen bir
oyuncu magi terk etmis sayilir.
Mag bir hakem atig1 veya takim atis1 (4.1.4 Takim atisi ve 4.1.5 Hakem anist) ile yeniden
baglatilir.

3.1.5 Biling kayb1 yasayan bir oyuncu
Hakemler, bir oyuncuyu asagidaki durumlarda oyundan ¢ikarma yetkisine sahiptir:

3.1.5.a Eger bir oyuncu agikga asir1 yorgun ve bitkin hale gelirse.

3.1.6 Top degisimi
Mag sirasinda top sadece ylizey hakeminin onayi ile degistirilebilir.
Yiizey hakemi, her iki takim kaptaninin da top degisimi hakkinda bilgilendirildiginden emin
olacaktir ve degisimin nedeni mag protokoliine yazilacaktir.

3.1.7 Takimlarin ayrilmasi
Hakemler mag sirasinda herhangi bir zamanda oyuncularin kendi taraflarina gitmelerini talep
edebilir. Hakemler tarafindan gorsel bir isaret (3.1.9 Sesli ve gorsel isaretler) verilir.
Bu, 6zellikle asagidaki durumlarda gecerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir;
e Su hakemlerinin oyunculari veya oyun alanim izleyemediginde, 6rnegin; bir hakem molasi

esnasinda, su hakemlerinin herhangi bir ekipmani kontrol etmesi gerekiyorsa vb.
e Mag, bilinmeyen veya uzun bir siire kesintiye ugradiginda, Ornegin; bir sinyal ekipmanimin
arizalanmasi vb.
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e Hakemlerin eylemi, oyuncularin gorevlerini yerine getirmelerini engellediginde, 6rnegin;
oyunun durdugu esnada kaleyi kapatan bir oyuncuya uyari vermek.

e Hakemlerin, takim kaptanlarina uyar1 vb. konularda bilgi vermek istediginde ve oyun
durdugu i¢in gorevlerini yerine getiremeyeceklerinden dolayi.

3.1.8  Opyun siiresinin uzatilmasi

Hakem oyun siiresini uzatabilir. 5./8 Kasitli olarak oyunu geciktirme Kuralina gére, gecikme
durumundan dolay1 kaybedilen siire ile mag siiresi uzatilmalidir.

3.1.9 Sesli sinyaller ve gorsel isaretler (bkz. Ek 4, Gorsel isaretler)

Hakemler sesli ve gorsel isaretlerle kendilerinin fark edilmelerini saglayacaklardir. Miimkiin
oldugunda, hakemlerin oyunun durdurulma nedenlerini kisaca agiklamasi tavsiye edilir.

Hakemler birbirlerinin isaretlerini tekrarlayacaktir.

3.2 Hakemlerin Ekipmanlar

3.2.1 Hakemlerin ekipmanlart

3.2.1.a Sesli sinyal ekipmani: Her {i¢ hakem de oyunu baslatmak ve durdurmak i¢in sesli sinyaller
verecek ekipmanlara sahip olacaktir.

3.2.1.b Basingli hava: iki su hakemi gerekli goriiliirse basingh hava ekipmani kullanabilir.

Diinya ve Kita Sampiyona oyunlarinda, her iki su hakemi de basingli hava ekipmani
kullanacaktir.

3.2.2 Yiizey hakemi

Yiizey hakemi kirmizi veya siyah gomlek/t-shirt ve kirmizi veya siyah pantolon/sort/etek
giyecektir.

3.2.3 Su hakemleri

Su hakemleri kirmizi veya siyah tisort veya koyu renk dalgi¢ kiyafeti giyecektir. Koyu renkli
kisim en azindan gévdeyi ve omuzlari 6rtmelidir, bdylece yiizey hakemi isaret edilen serbest
atis yoniinii gorebilir. Su hakemleri kirmizi veya siyah baglik takabilir. Bagliktaki kulak
koruyucular herhangi bir renkte olabilir.

3.24 Kisisel koruyucular

Herhangi bir kisisel koruyucu (dirsek veya diz koruyucu vb.) kullanan su hakemleri tercihen ten
rengini veya ikinci bir alternatif olarak parlak kirmiziy1 segmelidir.

3.25 Video

Video, hakemler veya jiiri tarafindan ihrag¢ edilmeye yol agabilecek durumlar disinda herhangi
bir nedenle kullanilamaz.
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3.2.6 Jiri

Jiiri, CMAS sampiyonalarinda CMAS kurallarma gore secilmelidir.
3.2.7 Magm iptal edilmesi

Bir magin iptal edilmesi durumunda, Jiiri daha sonra hangi islemin yapilacagina karar verecektir.
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4 OYUN

4.1 Macin baslamasi
Oyun programinda adi ilk gecen takim koyu renkli mayo ve baslik giyer.

4.1.1 Devrenin baslamasi
Her devrenin basinda top, orta ve yar1 saha ¢izgisinin kesistigi noktada havuzun dibine
yerlestirilir.

4.1.1.a Sudaki tiim oyuncular, en az bir eli ylizeyde duvara dokunacak sekilde ait oldugu kistmdaki
havuz kenarlarinda olmalidir.

4.1.1.b Degisim oyunculari degisim bankinda ya da sandalyelerinde otururlar.

4.1.1.c Yiizey hakemi magi uzun ve siirekli bir ses sinyali ile baslatir.

4.1.1.d Bir devrenin baginda hatali baglama durumunda, oyun durdurulacak ve saat baslangi¢ saatine
geri alindiktan sonra yeniden baslatilacaktir.
Topu oyunun baglangicinda sabitlemek i¢in, oyunculan tehlikeye atmamak kaydiyla bir halka
veya alcak bir kase kullanilabilir.

4.1.2 Gol atildiktan sonra oyunun baslamasi
Bir gol atildiktan sonra, takimlar kendi baslangic ¢izgisine geri doner. Ardindan, hakemin
isaretini takiben, goliin atildig1 takim topla atagini baslatir:

4.1.2.a Top, kismen suyun iizerinde, yiizey hakemi tarafindan goriilebilecek sekilde yiizeyde
tutulacaktir. Takimlara baglamaya hazirlanmalari i¢in makul bir siire verilmelidir (5.18 Oyunu
kasten geciktirme).

4.1.2.b Bir goliin ardindan oyun yeniden baslatildig1 esnada, baslama isareti sirasinda suda bulunan tiim
oyuncular, oyuna baslamadan 6nce kendilerine ait taraftaki havuz duvarmnin yiizeyine elleriyle
dokunmalidir.

4.1.2.c Bir goliin ardindan oyuna baslandiginda topla birlikte olan oyuncu rakip takimin herhangi bir
oyuncusundan 2 metre mesafeye kadar topu oniinde goriiniir sekilde tutulmalidir. Top sirtin
arkasinda, bacaklarin arasinda vs. tutulamaz (5.15 Baslamada topun saklanmast).

4.1.3 Penalti atisindan sonra oyunun baslatilmasi
Penalt1 atig1 tamamlandiktan sonra mag su sekilde yeniden baslatilir:

4.1.3.a Gol olursa, penalt1 atigini savunan takim topla baslar ve oyun kural 4.1.2'ye gore baslatilir.

4.1.3.b Penalt1 atiginin siiresi boyunca gol atilmazsa veya hiicum oyuncusu tarafindan yapilan bir kural
ihlali nedeniyle penalti atig1 yarida kesilirse (4. 1.7.q Hiicum oyuncusunun hatalr davranigt), mag
normal baslangi¢ sekliyle baslatilir. 4. 1.1 Su hakemi, topu oyun alammnin ortasina yerlestirir.

4.14 Takim atist
Hakem, oyun durduruldugunda gol, serbest atis veya penalti atig1 verilmediginde ve hakem
atisinin agikca adil olmadigi diisiiniildiigiinde takim atis1 verebilir.
Her iki takim da tiim oyuncularin1 oyun alaninin kendi yar1 sahasinda bulundurmalidir. Top,
ma¢ durdurulmadan dnce topa sahip olan takima verilir. Takim kendi yar1 sahasinda herhangi
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415

416
416.a
416.b

4.16.c

4.1.6.d

4.16.e

4.16.f

4.16.9

bir baslangi¢ noktasi secebilir. Top yiizeyde gosterilir. Yiizey hakemi, top yiizeye
kaldirildiginda takimin baslamaya hazir oldugunu gosterdigi i¢in mag1 baglatir.

e Bu, dzellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirlh degildir;

e Oyun, hiicum eden takimin topa sahip oldugu acikken, sakatlanan bir savunma oyuncusu
nedeniyle durduruldugunda

e Bir takim agik¢a topa sahip oldugunda sinyal ekipmani arizasi ger¢eklestiginde

e Bir hakem tarafindan hatali bir isaret verildiginde topa agik¢a sahip bir takimmn olmasi
durumunda

Hakem atis1

Mag durduruldugunda gol, penaltr atisi, serbest atis veya takim atig1 verilmezse, oyun hakem
atigtyla baglatilir.

Yiizey hakemi tarafindan yar1 saha ¢izgisinde suya bir "hakem atis1" yapilacaktir. Oyuncular su
altinda olmadig siirece topla miidahale edemez.

Serbest at1s
Serbest atis her zaman ylizeydeki bir oyuncu tarafindan kullanilacaktir.

Takimin kendi yar sahasinda verilen kural ihlali sonucu atis, yar1 saha ¢izgisinin ortasinda
yapilacaktir.

Rakibin yar1 sahasinda verilen bir serbest atig, kural ihlalinin ger¢eklestigi yerden, ancak defans
yapan takimin ¢ikis ¢izgisine 3 metreden daha yakin olmayacak sekilde yapilacaktir ve yari saha
cizgisine dogru hareket ettirilebilir.

Yiizeyde, dogru noktada bulunan bir oyuncu topu tutar; bu oyuncu serbest atis1 kullanacak
oyuncudur. Eger bu oyuncu topu yilizeyde tutarsa, hakem bunu oyuncunun serbest atisi
baslatmak istedigi seklinde yorumlamalidir. Hakem, hakemin diger gorevleri kisminda
belirtildigi lizere uygun gordiigli anda oyuna baslatmalidir. Eger atis1 baglatacak oyuncu topu
ylizeyin altinda tutarsa, hakem bunu, atis1 baslatacak oyuncunun serbest atig baglamadan dnce
daha fazla zaman istedigi seklinde yorumlamalidir. Hakem oyuna baglamadan 6nce oyunculara
makul bir stire vermelidir.

Rakip takimin tiim oyunculari, serbest atisin ilk pasi yapilana kadar serbest atis alan1 (1.2.8)
disinda kalmalidir. Serbest atis alan1 i¢indeki herhangi bir rakip hatali bir pozisyonda ise, tekrar
serbest atis alan1 disma ¢ikana kadar oyuna dahil olamaz. Serbest atis i¢in baslama isaretinin
verilmis olmasi ve pasin yapilmig olmasi 6nemli degildir, oyuncu tekrar oyuna katilmadan once
serbest atis alani disma ¢ikmak zorundadir.

Oyunu baslatacak oyuncu, baslama sinyalinden sonraki {i¢ saniye i¢inde pas vermelidir. Attig
pas ulasana kadar sudaki konumunu degistirmemelidir. Oyunu baglatan oyuncunun topu geri
alabilmesi i¢in baska herhangi bir oyuncunun topa dokunmasi gerekir.

Oyumu baslatan oyuncudan gerekli olan 2 metre mesafeyi korumayan bir rakip olursa ve bu
rakip oyuncu serbest atig alaninin gerekli mesafesi digina ¢gikmazsa bu oyuncu uyarilir ve mag
igerisinde siirekli olarak bu miidahalesine devam ederse bu oyuncuya zaman cezasi verilir (5.14
Serbest atisa miidahale).
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4.1.6.h
4.16.i
4.1.7
41.7.a

417.b

4.17.c
41.7d

4.1.7.6
4.1.7.f
4.1.74

4.1.7.h

417
4.1.7]
4.1.7k

4171

Serbest atigin baglatilmasina yiizey hakemi tarafindan izin verilir.
Serbest atis dogru yapilmazsa, top diger takima gecer.
Penalt1 atis1

Gegerli oyun siiresi i¢inde bir penalti atig1 yapilir ve gerekirse penalti atigini tamamlamak igin
oyun siiresi uzatilmalidir.

Penalt1 atig1, kural ihlalini yapan takimin kalesi oniinde her takimdan birer oyuncu tarafindan
kullanilir.

Zaman cezasi alan veya oyundan atilan bir oyuncu penalti atisinda oynayamaz.

Takimlar penalt1 atisin1 gergeklestirmek igin kendi oyuncularini secerler. Penalti atisi sirasinda
diger oyuncular oyun alani diginda olacaktir. Giris hatti tizerine uzanabilirler.

Hiicum oyuncusu yar1 saha ¢izgisinin ortasindan baslayacaktir.
Su hakemi topu hiicum oyuncusuna verir (3.1.3.e Su hakemi).

Kale savunucusu, kendi kalesinin iizerinde olacak ve baglama esnasinda su yiizeyinde olacak ve
havuz kenarindan 2 m'den fazla uzakta olmamalidir.

Baglama isareti yilizey hakemi tarafindan verilir. Oyuna baglama sinyali; uzun, siirekli bir ses
seklinde olacaktir.

Kale savunucusu, her iki oyuncu da dalis yapmadan hiicum oyuncusuna saldiramaz.
Hiicum oyuncusunun gol atmak i¢in 45 saniyesi vardir.

Penalt1 siiresi boyunca kale savunucusunun topa hakim olmadan 6nce, hiicum oyuncusunu
durdurmaya c¢alisirken kaleye erisebilecek mesafede olmalidir. Bu, kale savunucusunun
herhangi bir pozisyonu secebilecegi (dik oturmak, diiz yatmak vb.) ancak viicut pozisyonunu
hareket ettirmeden her zaman kaleye bir kolu/bacagi ile uzanarak dokunabilecek durumda
olmasi gerektigi anlamina gelir. Kale savunucusu, hiicum oyuncusunu durdurmaya ¢alismak
i¢in kendi istegiyle kaleden uzaklasamaz, eger hiicum oyuncusu tarafindan kaleden ¢ekilirse,
kale savunucusu tutulmadig1 anda kaleye geri donmelidir.

Kale savunucusu topa hakim oldugunda kale alanini terk edebilir. Kale savunucusunun hiicum
oyuncusunu tutarak yiizeye ¢ikabilmesi i¢in topa hakim olmak zorundadir, yiizeye getirilmesi
gereken topun kendisi oldugu vurgulanmalidr.

4.1.7.mHem hiicum oyuncusu hem de kale savunucusu penalti atig1 sirasinda tekrar tekrar

4.17n

4.1.7.0

¢ikabilir/dalabilir.

Hakemler 45 saniyenin kalan siiresini takimlara bildirmeyecektir. Takimlar, oyun alaninin kendi
yarisindan oyuncularimi bilgilendirebilir.

Penalti atig1 agagidaki kosullarda tamamlanmugtir:

e Hiicum oyuncusu gol atmakta basarili oldugunda,

e Kale savunucusu topu ele gecirip oyun alanmin herhangi bir yerinden topu su yiizeyinin
iizerinde (suyun disinda) kontrol ettiginde,

e Her iki oyuncudan birinin kural ihlali nedeniyle oyun durduruldugunda,

e 45 saniye gol olmadan gectiginde.
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4.1.7.p Kale savunucusunun hatali davranisi.

e Penalt1 atis1, savunma yapan takimin hatali davranisi nedeniyle yarida kesilirse, bagka bir
penalti atig1 verilecektir.

e Penalti atigi, kale savunucusunun yiizeyden saldirmasiyla kesintiye ugrarsa, bu aym
zamanda sportmenlik dis1 davranis olarak kabul edildiginden ¢ifte cezaya neden olacaktir.

¢ Buna neden olan oyuncu, suyu terk etmeli ve penalti atis1 tamamlandiktan sonra 2 dakikalik
zaman cezasi uygulamak i¢in hemen ceza bankina gitmelidir.

e (Ceza alan oyuncunun zaman cezasi penalti atis1 tamamlandiktan sonra normal oyun
basladiginda baslar.

4.1.7.9 Hiicum oyuncusunun hatali davranisi.

e Penalti atig1, hiicum eden takimuin hatali davranisi nedeniyle yarida kesilirse, mag normal
devre baglangicinda bagladigi sekilde baslar (4.1.1 Devre baslangict).

4.1.7.r Seri Penalt1 Atislar1

e Penalti atiglaniyla ilgili 6zel kurallar, kural 4.3.5.b ve 4.3.5.c Seri Penaltr atiglar: 'dir.

4.2 Ovuncu Degisimi

421 Mag esnasmda oyuncu degisimi

Bir takimm altidan fazla oyuncusu varsa, tiim ek oyuncular Oyun i¢i Zaman (1.1.4) sirasinda
her zaman degisim alaninda olmalidur.

4.2.1.a Bir degisim oyuncusu, sudaki herhangi bir oyuncu ile istege bagli olarak degistirilebilir.
4.2.1.b Oyundan ¢ikacak bir oyuncu oyun alanini sadece takiminin ¢ikis hattin1 gegerek terk edecektir.

Oyuncu, ayak parmaklarinin ucundaki paletlerin bir kismi hala suda olsa bile, tiim viicudu su
disindayken suyu terk etmis sayilir.

Havuz suyu, havuzun giivertesi ile ayni seviyede ise, ayaklarinin bir kismi havuzun i¢inde olsa
bile, sudan ayrilan oyuncu havuz kenarinda dizlerinin iizerinde duruyorsa ayak bilekleri halen
suyun i¢inde olsa bile suyu terk etmis sayilir.

4.2.1.c Bir degisim oyuncusu, oyundan ¢ikan oyuncu 4.2.1.b Degistirilecek bir oyuncu oyun alanin
sadece ¢ikist gecerek terk edecektir 'e gore oyun alanimi terk edene kadar suya giremez.

Havuz suyu, havuzun giivertesi ile ayn1 seviyedeyse, suya girecek olan oyuncu degisime ¢ikan
oyuncu sudan ¢ikmadan 6nce ayak tabanini havuzun kenarina koyabilir, ayaklarinm bir kismini
yani ayak bileklerini suyun igerisinde olacak sekilde, oyuna girmeye hazir olarak havuzun
igerisine sokabilir.

4.2.1.d Bir degisim oyuncusu oyun alanina sadece girig hattindan girebilir. Oyuncu, oyun alaninin orta
cizgisinden O6nce oyun alanina girmelidir.

4.2.1.e Yaralanmis, yon dengesini kaybetmis, tehlikeli ekipman tasryan vb. bir oyuncu, sudan herhangi
bir yerde ¢ikabilir, ancak daha sonra, baska bir oyuncu tarafindan degistirilmeden veya tekrar
oyuna girmeden once takiminin degisim alanina dikkatli bir sekilde geri donmelidir.
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4.2.2 Rezerv oyuncularin kullanim

4.2.2.a Her takimim bir mag sirasinda {i¢ oyuncu degisikligi yapma hakk1 vardir.

4.2.2.b Oyuncu degisikligi yapilmadan dnce yiizey hakemine bilgi verilmeli ve oyuncu numaralari mag
protokol masasina bildirilmelidir.

4.2.2.c Bir takim oyuncu degisikligini ancak oyun zaten durmus oldugunda yapabilir.

4.2.2.d Bir oyuncu degisikligi, ornegin rakip takima verilen bir serbest atis sirasinda, magin hizini
yavaglatmamalidir. Bashik numaralar ilgili bilgileri tam olarak hazir olmayan oyuncularin
olmasi, ilgili oyuncularin hazir olmamasi gibi benzer durumlarda bir degisiklik, bu nedenle
hakem tarafindan reddedilebilir. Aym sekilde, gereksiz bir duraklama gecikmesinde oyuncu
degisikligi talebi de reddedilebilir.

4.2.2.e Oyundan ¢ikarilan bir oyuncu tekrar maga katilabilir, ancak bu ikinci veya {iglincli oyuncu
degisikligi olarak say1ilir.

4.3 Ovun Siireci

4.3.1 Macin boliimleri
Mag, normal oyun siiresinden ve gerekirse uzatmalardan ve seri penalti atiglarindan olusur.

Magm siiresi 2 x 15 dakikalik etkin oyun siiresi seklinde olacaktir (4.3.3 Oyunun kesintiye
ugramast).

4.3.2 Devre arasi esnasinda

e Ara bes dakika olacaktir.
e Takimlar taraf degistirecektir.
e Su hakemleri taraf degistirmeyecektir.

4.3.3 Oyunun kesintiye ugramasi
Tiim oyun kesintilerinde mag saati durdurulur.

4.3.4  Bir devrenin sonunda oyunun durdurulmasi

4.3.4.a Oyun siiresinin sona ermesine bakilmaksizin bir penalt1 atis1 her zaman yapilacaktir.
Gerekirse penalt1 atig1 yapabilmek i¢in oyun siiresi uzatilmalidir.

4.3.4.b Siire biterken bir gol, serbest atis, zaman cezasi, takim atis1 veya hakem atis1 verilirse, bu
kararlarin mag protokoliine eklenmesine ve/veya cezalarin uygulanmasina yiizey hakemi karar
verecektir. Ardindan devre sesli ve gorsel sinyallerle bitirilir.

435 Magin esitlikle bitmemesi gereken durumlar

Karara varilmasi gereken bir mag esitlikle biterse, takimlar taraf degistirmeden bes dakikalik bir
aradan sonra su sekilde uzatilacaktir:

4.3.5.a Ekstra zaman

Ekstra zaman, altin gol olarak adlandirilan on bes dakikaya kadar olan bir devredir. Ilk golii atan
takim magin galibi olur. Gol atildiktan hemen sonra mag¢ durdurulur.
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4.3.5.b Seri penalt1 atislari

Mag altin gol ile karara baglanamazsa, takimlar 6nce her takima {iger penalt: atis1 olmak iizere
seri penalt1 atiglar1 yapacaktir (ii¢ tur);

Altin gol devresi sonrasinda Seri penalti atiglarinin baslamasi i¢in 5 dakika ara verilecektir.
Altin gol devresinden zaman cezasi olan oyuncular varsa, ilk turda ne hiicumcu ne de defans
oyuncusu olarak kullanilamazlar.

Ik penalt1 atistyla hangi takimin baslayacagina karar vermek icin kura cekilir. Cekilisin
galibi, 6nce hiicum mu yoksa savunma m1 yapacagina karar verebilir.

Her iki takim da hem savunmaci hem de hiicum oyuncusu olmak tizere 12 oyuncudan olusan
bir sirali takim listesi diizenlemelidir.

Iki takimdan {icer adet oyuncu segilir ve bu oyuncular hem savunma hem de hiicum
oyuncusu olarak seri penalt1 atiglarinda gorev alacaktir.

Oyuncular seri penalt1 atiglarina baglamadan 6nce oyun alanini terk etmelidirler (4.1.7.d
Takimlar penalti atiglarini yapmak icin kendi oyuncularmi secerler)

Oyuncular herhangi bir sirayla kullanilabilir. Oyun alanina giren oyuncu degistirilemez.
Seri penalt1 atiglan sirasinda oyun alaninda defans ve hiicum oyuncusu disinda bagka
oyuncu olamaz.

Takimlar sirayla seri penalti atiglarim yaparlar.

Su hakemi topu hiicum oyuncusuna verir (3.1.3.e penalti atisi verildiginde).

Bir tur, her iki takimin da dogru yaptig1 bir penalt1 atisini igerir. Savunan takim kurallar
ihlal ederse, ayn1 turda yeni bir penalt1 atis1 tekrar edilir. Hiicum oyuncusu faul yaparsa,
penalti atig1 savunulmus sayilir.

Seri penalti atiglar1 sirasinda zaman cezasi verilen bir oyuncu, seri penalti atiglarinin o
turuna ve bir sonraki turuna ne hiicum oyuncusu ne de savunma oyuncusu olarak tekrar
katilamaz. (4.1.7.p ye gore defans oyuncusunun ve 4.1.7.q ’ye gore hiicum oyuncusunun
hatali davranislari)

Bir oyuncunun, hiicum oyuncusu veya defans oyuncusu olarak yalnizca tamamlanan penalti
atislar1 sayilir. Hiicum oyuncusu, defans oyuncusunun kural hatasi nedeniyle yeni bir penalt1
atis1 hakki elde ederse ve takim hiicum oyuncusunu degistirmeyi secerse, bu penaltt atisi
hiicum oyuncusu i¢in yapilmis sayilmaz.

4.3.5.c Seri penalti atiglar1 (devaminda)

Mag, takimlarin ilk iiger penalti atistyla karara baglanamazsa, penalt1 atiglari devam eder, bir
takim lider konuma gelene kadar her takima birer penalt1 atig hakki verilir;

Her takim farkli bir oyuncu tarafindan bir penalt1 atig1 gergeklestirir.

4.3.5.b'deki ilk tiger seri penalti atiglarinda, hiicumcu ve/veya savunan ii¢ oyuncu dahil
higbir oyuncu, takimlarindaki tiim oyuncular birer penalt atisinda hiicum oyuncusu ve/veya
savunma oyuncusu olana kadar tekrar hiicum etmeyecek ve/veya savunma yapmayacaktir.
Takimlardan birinin digerinden daha az oyuncusu varsa, daha az oyuncusu olan takimin her
bir oyuncusu seri penalti atislarinda hiicum ve savunma yaptiginda, penalti atiglart yeniden
baslar (bir sonraki seri penalti atislarinda takimlar herhangi bir oyuncu ile baglayabilir).
Her iki liste yeniden baglatilmadan 6nce savunan takim listelerini olusturan tiim oyuncular
savunma yapmis olmalidir.

Bir oyuncu, tiim takim oyuncular1 hiicum ve savunma yapana kadar yalnizca bir hiicum ve
bir savunma yapabilir.
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4.3.6
436.a

4.3.6.b

4.3.6.c
4.3.6.d

4.36.e

4.36.f
4.36.9

4.3.6.h

4.3.7

4.4

Mola

Her takimm magin her devresinde bir mola hakki vardir. Altin gol bdlimii de devre olarak
say1lir.

Sudaki herhangi bir oyuncu veya takima ait degisim alanindaki herhangi bir kisi takim i¢in mola
talep edebilir.

Mola sadece bir duraklama esnasinda talep edilebilir. Mola, duraklamanim nedeni olamaz.

Mola siiresi bir dakikadir (4.3.6.h Bir dakikalik mola, takimlar kendi yari sahalarina hareket
ettiginde baslar).

Takimlarin mola talebi igin kullanacagi1 gorsel isaret ile hakemler tarafindan kullanilan mola
isareti aynidir.

Yiizey hakemi sesli bir (mag¢ durdurma isareti) isaret ve ardindan goriiniir mola isareti verir.

Bir mola sirasinda, her iki takim da oyun alaninin kendilerine ait kistmlaridaki bitig ¢izgisine
gidecektir.

Takimlar kendi yar1 sahalarina gegtiginde bir dakikalik mola baslar. Eger takim oyunculari aktif
olarak kendi degisim alanlarina dogru hareket halinde degillerse, yiizey hakemi molay1 daha
once baslatabilir. Bir dakika sona erdiginde, yiizey hakemi yeni bir (ma¢1 durdurma isareti)
isaret verir ve magci baslatmak i¢cin kendini konumlandirir (yani, serbest atis/penalti atis1 i¢in
gorsel isaret gosteren dogru pozisyonda, vb.). Takimlara yerlerini almalar1 i¢in makul bir siire
verilir ve oyun baglatilir.

Isaretlerin siralamast

Hakemlerden birisi herhangi bir nedenle isaret vermekte geciktiginde, ilk 6nce baska bir hakem
isaret verse bile, isaret vermekte geciken hakemin gézlemleri ve kararlar gegerli olacaktir. Bu,
ozellikle asagidaki durumda gegerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir;

e Su hakemlerinden birisi, devre sonu isaretinden 6nce isaret veremeden bir gol/kural ihlali
gbzlemlerse, yilizey hakemini bilgilendirir ve gol, ceza vb. verilir. Verilecek kararlarin dogru
siralanmasini saglamak i¢in hakemlerin kisa bir toplant1 yapmalari onerilir. Yiizey hakemi
toplantidan dnce takimlari ayirir.

Isaret vermede gecikmenin nedenleri arasinda sunlar olabilir:

e Bir hakem gecikmeli karar kuralini uygulamistir (6.5.2)

e Bir oyuncu sinyal ekipmaninin hattina dolastiginda ve hakem sinyal ekipmanini birakmak
zorunda kaldiysa.

e Topun kalenin i¢cinde mi yoksa arkasinda m1 olduguna karar vermek i¢in hakemin daha fazla
bilgiye ihtiyaci oldugu durumlarda.

e Hakemin durumu degerlendirmesi i¢in zamana ihtiyaci oldugunda.

e Sinyal ekipmaninda ariza olmasi durumlarinda.

Gol Prosediirii

441
441a

Gol
Top kale kenarmin tamamen altina gegtiginde gol sayilir.

Hakem tarafindan pesi sira iki uzun sesli sinyal ile belirtilir.
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44.1b

Gol atan oyuncu, su iizerinde ¢iktiktan hemen sonra yumrugunu kapali bir sekilde su ylizeyinin
lizerine kaldirarak yiizey hakemine goriiniir bir isaret vermelidir. Isaret verilmezse, gol yine de
verilir, ancak oyuncunun numarasi mag protokoliinde belirtilmemis olabilir.

442 Mag sonucu
Bir magta en ¢ok gol atan takim kazanir.
Her iki takimin da ayn1 sayida golii varsa, mag berabere biter.
4.43 Turnuva sonucu
Bir turnuvada, her magin kazanan takimi ti¢ (3) puan alirken, berabere biten bir magta her takim
bir (1) puan alir. Berabere bitmemesi gereken maglarda sonug altin gol veya seri penalt1 atiglar
ile sonu¢landiginda, kazanan takim iki (2), kaybeden takim bir (1) puan alir.
En ¢ok puan alan takim turnuvanin galibi olur.
4.44  Ayni puana sahip takimlarin olmasi durumu
Ayni puana sahip takimlar varsa, siralama su sekilde yapilir:
4.4.4.a Aynipuana sahip iki takim olmasi1 durumunda
1. Bu iki takimin birbirine karsi oynadig1 maglarin puanlari
2. Bu iki takimin birbirine kars1 oynadig1 maglarin gol farklar
3. Bu iki takimin birbirine kars1 oynadigi maglarda en ¢ok atilan gol sayis1
4, Grupta oynanan tiim maglarin gol farklart
5. Grupta oynanan tiim maglarda en ¢ok atilan gol sayisi
6. Bir karar verilmesi gerekiyorsa: yeni bir mag¢ oynanacaktir (4.3.5 Mag¢wn egsitlikle
bitmemesi gereken durumlar)
4.4.4b Aynipuana sahip li¢ veya daha fazla takim olmasi durumunda (bkz. EK 6)
Sadece bu takimlarin birbirlerine karsi aldiklar1 sonuclardan 6zel bir siralama listesi olusturulur
(Ek 6).
1. Ozel siralamanin puanlart
2. Ozel siralamada gol fark
3. Ozel siralamada en ¢ok atilan gol say1si
4. Grupta oynanan tiim maglarmn gol farki
5. Grupta oynanan tiim maglarda en ¢ok atilan gol sayis1
6. Grubun tiim maglarinda esit gol atan sadece iki takim kaldiysa, bu iki takimin siralamasi
4.4.4.a Ayni puana sahip iki takim'a gore yapilir.
7. Grubun tiim maglarinda esit gol atan ikiden fazla takim varsa ve bir karar gerekiyorsa:
yeni maglar oynanir. (4.3.5 Macin esitlikle bitmemesi gereken durumlar)
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Oyunun durdurulmasiin nedenleri sunlardir:

e Bir ceza karari, Serbest atis ya da uyar verilmesi
e Bir devrenin veya penalt1 atisinin sonu
e Hakemin gerekli gordiigii herhangi bir durumda

Oyun ilk sesli uyarida durdurulmus kabul edilir.

Oyunun durdurulmasi sirasinda mag saati durdurulur.

4.5 Ovyunu Durdurma

45.1 Oyunun durdurulmasi
e Gol olmasi

452 Mag saati

453

Oyunmu durdurmak i¢in sesli sinyaller

Bir mag su sekilde durdurulur:

4.5.3.a Bir gol atildiginda iki uzun siirekli ses.

4.5.3.b Oyunu durdurmak i¢in tiim diger nedenlerle tekrarlanan kisa sinyaller.
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5.1

KURALLARA AYKIRI OYUN

Thlalin ve dolayisiyla cezanmn sertligine, zaman cezas1, uyari veya sadece serbest atis verilmesine
karar vermek hakeme aittir. Hakem, diger seylerin yan sira, gergek/potansiyel tehlikenin, kural
ihlali ama¢limi/kigkirticimi oldugunu, tekrar edildigini ve ihlalin fark edilmemesi durumunda
ihlali yapanin ne kazanabilecegini dikkate almalidir. Eger bir oyuncu, drnegin bir gol atmak
veya engellemek i¢in ihlal yaptiginda ¢cok sey kazanabiliyorsa, ayni zamanda bunun karsiliginda
da biiyiik risk almaktadir, 6rnegin bir zaman cezasi gibi.

Hakemlerin tiim kural ihlallerini gérmesi miimkiin olmadigindan, adil oyunu tesvik etmek i¢in
cezalar, potansiyel olarak verilecek zarara ya da elde edilecek kazanca orantili olarak daha sert
olmalidir.

Bugiine kadar elde edilen deneyimler, sporculara verilen uyarilarin sporcularin davranislarinda
istenen degisikligi tesvik etmedigini, ancak zaman cezalarmin istenilen etkiyi sagladigini
gostermistir. Hakemler, takimin uyari (6.2.1) ile verilen firsati kotiiye kullanip kullanmadigina
karar vermelidir. Davranis degisikligi cok yavas gerceklesirse, dogrudan cezalar verilmelidir.
Ayni1 sekilde, bir takim birgok farkli kurali ihlal ederse, uyarilar yalnizca mag1 yavaglatir ve
ozellikle siirenin efektif kullanilmadig1 maglarda dogrudan zaman cezalarinin verilmesi tavsiye
edilir.

Bu kurallarda tiim olas1 kural ihlallerini agiklamak miimkiin degildir.

Bir standart belirlemek ve hakemlerin hayal giiciinii harekete gegirmek igin 6rnekler verilir.
Verilen Ornekler i¢in, kurallarin tipik olarak agiklanan durumlarda gegerli oldugu, ancak
bunlarla sinirli olmadigi anlagilmalidir.

Asagidakiler kural dis1 davranis olarak kabul edilir:

Sportmenlige aykiri veva kiskirtici davrams

Herhangi bir sekilde sportmenlik dis1 veya kiskirtict davranmak.
Hakemler, oyuncularin ihrag edilmesine sebep olacak sinir durumlarini bilmelidir (6.6.1).
Bu, 6zellikle asagidaki durumlarda gecerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir:

o Kurallara, yetkililere, diger herhangi bir oyuncuya veya kisiye saygisizlik yapacak sekilde
hareket etmek

e  Kaotii bir dil kullanmak

e Gol isareti verilmeden &nce topu kaleden ¢ikarmak

e Serbest atis kullanilirken “Yiizerek gecis” esnasinda topu rakibin elinden kasith olarak
diisiirmek

e Rakibin ekipmanini kendi degisim alanma getirmek ya da su oluklarinda veya atlama
taglarinin arkasinda saklamak vb. Rakibin ekipmani oldugu yerde birakilmali, dogrudan
rakip degisim alanina teslim edilmeli veya tehlikeli oldugu disiiniliirse hakemlere
verilmelidir.

e Rakibin yiiziine su atilmasi (tartigmalar vb. sirasinda)

e Mag esnasinda herhangi bir zamanda yiizeye topun firlatilmasi

e Magin baslangicinda veya devre arasi sirasinda topun saklanmasi. (4.1.2.c Top, herhangi
bir oyuncudan 2 metre mesafeye kadar goriiniir sekilde tutulacaktir ve 5.11.1 Topun yanlis
kullanimi).
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5.2 Gereksiz sert veya siddetli oyun

Herhangi bir oyuncuya tekme atmak veya vurmak veya gereksiz seviyede siddetli oynamak.
Rakibin kafasmin {istiine bastirmak ya da kafasin1 biikmek. Ayrica, kafaya ¢ok fazla kuvvet
uygulamak veya kafasinin etrafindan kavramak yasaktir. Yiizeyin iizerinde bir rakibin kafasina
dokunmak yasaktir.

Bu, 6zellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir:

Savunmacilar, tipik olarak hiicum oyuncusunu geride tutmak istediginde, hiicum
oyuncusunu ayaklarmm/paletlerinin topuguyla tekmeleyerek piiskiirtmeye ¢aligirsa.
Vurusun 1skalanmasi durumunda da oyuncuya zaman cezasi verilecektir. Ancak defans
oyuncusu, hiicum oyuncusunu belli bir mesafede tutmak i¢in ayagmi hafifce viicuduna
koyarak savunma yapabilir. Yumusak dokunus mu yoksa tekme mi oldugu konusunda
siiphe durumu olsa dahi, hakemler zaman cezas1 vermelidir.

Kilitlenme esnasinda, bir oyuncu kendi etrafinda hareket ederek kendini kurtarmaya
calisabilir. Dirsekler/kollar viicuttan uzakta kendi etrafinda hareket etmesi Vveya
dizlerin/topuklarin hizli hareket ettirmesi vb. etraftaki herkese zarar verebilir ve bu kisiye
tercihen herhangi biri incinmeden 6nce zaman cezasi verilmelidir. Ancak, dirsekler viicuda
yakin tutuldugu ve sadece c¢evredeki insanlara “yumusak vuruglar” a sebep olan kendi
etrafinda yapacagi hareketlere izin verilmelidir.

Topa sahip olan bir oyuncu rakibinin ayaklarmin arasinda kaldiginda, kurtulmak igin
cabalarken rakibini tehlikeye atacak hareketler yapamaz. Hakemler, herhangi biri zarar
gormeden tehlikeli davraniglart durdurmalidir.

Su yiizeyindeki herhangi bir oyuncunun kafasma dokunmak, en yaygin olarak yilizeydeki
bloklamalar sirasinda veya “tartigmalar” sirasinda goriiliir.

Topa sahip olan bir hiicum oyuncusu, savunma yapan kale savunucusunun sadece kafasinin
yan tarafina ani bir vurug yapmasi.

Bir oyuncunun rakibinin yiiziine/¢enesine bastirarak kafasmm geriye veya yukar hareket
etmesine neden olmasi.

Bir oyuncunun topa yumruk atmak veya temas etmek icin kapal bir yumruk kullanmas:.
Kapali bir yumrukla yapilan yumruk veya temasin, hakemler tarafindan goriilmesi zordur
ve yaralanma riskini artirir. Ancak, avug i¢i agikken topu ittirmeye veya temas etmeye izin
verilir.

Hakemler, oyuncularin ihrag edilmesine sebep olacak sinir durumlarmi bilmelidir (6.6.1
Sportmenlige aykirt veya siddet i¢eren davranislarda bulunan bir oyuncuyu, hakemler oyundan
ctkarabilir).

5.3 Suda fazla oyuncu olmasi

Bir takimin mag sirasinda suda (ve ceza alaninda) ayni anda altidan fazla oyuncusu olmas.

Yiizey hakemi veya yardimcisi, mag sirasinda herhangi bir anda degisim alaninda dogru sayida
degisim oyuncusu olup olmadigini kontrol eder. Degisim alaninda bir veya daha fazla degisim
oyuncusu eksikse ve yiizey hakemine resmi ayrilma bildirimi vermemisse, bu durum suda ¢ok
fazla oyuncu oldugunu ve kural 6.3 Zaman Cezasi'na gore ceza verilmesi gerektigini gosterir.
Gecikmeli Ceza Bildiriminin kullanimi, kural 6.5.2°de uygulanabilir.
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Suya vanlis giris ve sudan vanhs cikis

54.2
5.5

Mag sirasinda giris hattindan bagka bir yerden suya girmek veya mag sirasinda potansiyel olarak
tehlikeli bir sekilde suya girmek (4.2.1.d Bir degisim oyuncusu oyun alanina sadece giris
hattindan girebilir. Oyuncu, oyun alaninin orta ¢izgisinden énce oyun alanina girmelidir).

Cikis hattinin disindan baska yerden oyun alanini terk etmek.

Ovuncularin vanhs kullanimi

5.6

Bir takimin kural dig1 bir oyuncu kullanmasi, yani esame listesinde karsilik gelen baglik
numaralarina sahip 12 oyuncu disindaki herhangi bir oyuncunun kullanilmasi. Kural dis1 olarak
kullanilan oyuncu oyun alanini terk etmelidir ve takima bir zaman cezasi verilir, bu siire i¢inde
takim esame listesini/isimleri/baslik numaralarini vb. diizeltebilir.

Yiizey hakemi, zaman cezasi verilen oyuncunun, dogru baslik numarasinin alinmasimni vb.
kolaylagtirmak igin oyun alam terk etmesine izin verebilir.

Magin esame listesinde (yedekler hari¢) 12 oyuncu arasinda yer almayan bir oyuncu gol atarsa
gol iptal olur.

Kaleden bir rakibin hatah olarak uzaklastirilmasi

Mag sirasinda herhangi bir zamanda, oyunculardan hicbiri topa sahip olmadiginda, bir
oyuncunun rakibini ¢ekmesi veya kaleden uzaklastirmasi durumu.

Hakemler, bu kuralin ihlallerinin genellikle top farkli bir yerdeyken ve ayrica oyun serbest atisla
baslamadan 6nce gergeklestiginin farkinda olmalidir.

Bir takim bu kurali ¢igneyerek (atilan veya engellenen bir gol) ¢ok sey kazanabileceginden,
oyuncuya direkt olarak zaman cezasi verilmelidir.

Bu, 6zellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirh degildir;

e Kaleye yapilan tiim ataklarda, top hi¢ kimsede olmadiginda, diger oyuncuyu hareket
ettirmeye baslayan kisi kusurludur.

e Bir hiicum oyuncusu kalede iyi bir pozisyon elde ettiginde, takim arkadaslarnin topla
gelmesini bekler. Bir savunma oyuncusu, hiicum oyuncusu ile kale arasina girer ve boylece
hiicum oyuncusunu kaleden uzaklastirmasi.

e Bir kale savunucusu pozisyonunu almigken, topa sahip olmayan bir hiicum oyuncusu bir
kolunu kale savunucusu ile kale (veya havuz kenari) arasina yavasca sikistirmas: ve kale
savunucusunu yavasg¢a kaleden uzaklasgtirmasi durumu.

e Rakibinin kalesini isgal eden topa sahip olmayan bir hiicum oyuncusu, iistiinde
duran/iizerinde yatan rakibini hareket ettiremez. Ikisi de topu alamazsa, hiicum oyuncusu,
uzaklastiginda, rakibini herhangi bir yone hareket ettirmeden oradan ayrilmalidir.

e Topa sahip olmayan ve kendisini rakibinin altinda konumlandiran bir oyuncu, yanlislikla
veya kasitli olarak, bulundugu pozisyondan ayrilirken rakibinin hareket etmesine neden
olamaz. Bu, tipik olarak, bir hiicum oyuncusu yukari dogru ylizerken, omzunu, kalgasini,
uyluk kemigini, elini vb. uzvunu kale savunucusuna kilitleyerek kale savunucusunun kisa
veya uzun mesafeli de olsa kaleden uzaklagsmasina sebep olur. Kale savunucusu hiicum
oyuncusunun hareketlerinden kesinlikle etkilenmemesi gerekir.
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5.7

Gol olduktan sonra baslangic konumuna donmemek

5.8

Bir gol veya penalti atisindan sonra, kural 4.1.2 Gol atildiktan sonra oyunun baglamasi'nda
aciklandig1 gibi baslangi¢ pozisyonuna donmeden oyuna devam etmek.

Kalenin (ve havuz kenarimin) kuraldisi kullanimi

Bir oyuncunun viicudunun herhangi bir kismi ile kaleye tutunmasi, ¢ekmesi veya sikistirmasi
veya havuz duvar ile kale arasina sikigtirmasi ile kendine bundan herhangi bir sekilde fayda
saglamasidir. Kalecinin kalede ki pozisyonu her ag¢idan uygun konumda ise, kalecinin sirt1 kale
kenarinn altinda biikiilii sekilde gegebilir. Topun nerede oldugu veya hangi takimin topa sahip
oldugu bu durumda 6nemsizdir.

Bir oyuncu herhangi bir uzvunu kalenin i¢ine dogru ittiremez. Ornegin, kismen kaleye giren bir
topu kale digina ¢ikarmak i¢in Kaleyi destek noktasi ve bir kolunu ya da bacagini kaldirag olarak
kullanamaz ve hatta hafif¢e biikiilmiis dirseklerle topun kaleye gitmesini engellemek igin
kapatamaz.

Kalenin iistiinden ylizmek, uzaklagmak ya da ayakla itmek i¢in dis kismindan ittirmeye izin
verilir.

Oyuncunun bir takim arkadasimi yiizerek kaleye dogru ittirmesine (havuzun duvarini
kullanmadan) izin verilir. Ayn1 zamanda her iki oyuncudan birisi topu elinde tutuyorsa, kalenin
tizerindeki bir rakibi yiizerek ittirmesine (havuzun duvarini kullanmadan) izin verilir. Bu
sebeplerden otiirii viicudunun higbir kismi kalenin i¢ine girmemelidir, eger dyleyse, iten oyuncu
bu kurali ihlal etmis say1lir.

Ancak, bir oyuncunun viicudunun bir kismi rakibi tarafindan istem dig1 olarak kaleye bastirilirsa,
bu faul oyun degildir; 6rnegin omuz, dirsek, diz vb.

Bir takim bu kurali ¢igneyerek (atilan veya engellenen bir gol) ¢ok sey kazanabileceginden,
oyuncuya direkt olarak zaman cezasi verilmelidir.

Bu, 6zellikle agsagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirh degildir;

e Topa sahip olmayan bir hiicum oyuncusunun, kendisini baska tiirlii ulasamayacagi veya
ylizmenin daha fazla zaman alacagi durumda kaleye dogru ¢ekmesi.

e Topa sahip olmayan bir hiicum oyuncusunun, defans oyuncusundan 6nce kendini kaleye
dogru ¢ekmesi.

e Birdefans oyuncusunun, hiicum oyuncusu gelmeden hemen 6nce, normalde ulasamayacagi
bir pozisyona kendini ¢ekmesi.

e Kendini havuz duvar ile kalenin i¢i veya iistii arasinda sikistiran bir kale savunucusu. Bu
genellikle, kale kenarmin Omegin omzun digina/arkasina baski yaparak kam
uzaklastirdigindan 6tiirti beyaz bir deri seridinin olusumundan fark edilir.

e Bir kale savunucusunun, itilmekten kacinmak veya sadece dinlenmek i¢in kalenin agiz
kismin1 veya ¢ubuklarini tutmasi.

e “Pozisyonu bekleyen” bir oyuncunun, kargasada geri itilmemek i¢in kaleye tutunmasi.

e Bir savunma oyuncusunun bir hiicum oyuncusunu uzak tutmak i¢in "destek noktasi" olarak
kalenin kenarmni1 veya kalenin ¢ubuklarini kullanmasi.

e Kolunu ya da bacagini havuz duvan ile kale agzinin altindan kale arasina sabitleyen bir
oyuncu.

e Bir oyuncunun, topa sahip bir hiicum oyuncusu tarafindan yukari kaldirilmamak veya
yerinden edilmemek i¢in iist kolunu, kalgasini veya bacaginin baldir kismini kalenin agzinin
altma sabitlemesi.
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e Bir hiicum oyuncusunun 6rnegin kalgasini “destek noktas1” olarak kullanarak gol atmak i¢in
kendini sabitlemesi.

e Higbir kosulda hig¢bir zaman, higbir oyuncu (ne hiicumcu ne de savunma oyuncusu) daha
iyi bir pozisyon elde etmek i¢in kaleyi kaldirag olarak kullanmamalidir.

5.9 Rakip ovuncunun ekipmanina miidahale etmek

Rakibin herhangi bir ekipmanina saldirmak, yani maske, snorkel, palet, mayo veya baslik.

Bir oyuncu rakibinin maskesini tutar tutmaz, hareketin kasitli olup olmadigina bakilmaksizin
bir serbest atig verilebilir. Hakem, oyuncunun maskeyi ¢ikarmayi denedigini veya basardigina
karar verirse, zaman cezasi vermelidir. Rakibin kafasinin etrafindayken ya da {izerinden
ylizerken ekipmanina higbir sekilde miidahale etmemelidir.

Rakibin maskesine bilerek topu itmek veya atmak da yasaktir.
Rakibin maskesini veya snorkelini tutmak veya kasitli olarak dokunmak yasaktir.

Rakibin paletlerini kavramak/tutmak yasaktir. Ornegin, oyunculardan birisinin topa sahip
olmasi durumunda, kolun yan tarafini kullanarak paletleri itmesine izin verilir.

Rakibin mayosunu veya basligin1 ¢ekmek veya tutmak yasaktir. Ayrica, sadece kumasin
tutuldugu ya da bazi parmaklarm basligin ipini veya mayoyu tuttugu/kavradigi durumlart
kullanarak bir rakibe tutunulmasina da izin verilmez.

Mayonun ya da basligm olmadig1 varsayildigi zaman yapilabilecek tarzda olan kavramalarin
mayo ya da basligin kumasina uygulanmasina izin verilir.

5.10 Bogazlama

Bogazda bogucu bir tutus sekli kullanmak. Bogazlamay:1 yapan kisinin viicudunun veya
ekipmaninin hangi béliimiiniin bogulmaya neden oldugu veya iigiincii bir kisinin uzuvlarinin vb.
bogulmaya neden olup olmadig1 6nemli degildir. Bu ciddi yaralanmaya neden olabileceginden
otiirii, siipheye diistildiigiinde, hakemler hemen isaret/sinyal vermelidir.

5.11  Topu hatah olarak birakmamak

5.11.1 Bir oyuncunun, oyunun durdugu herhangi bir zamanda, topa sahip olmasi gereken diger takim
oldugunda (serbest atis, takim topu, penalt1 atis1, gol olduktan sonra) topu tutmaya ya da sahip
olmaya devam etmesi veya topu saklamasi. Top havuzun dibine birakilmahdir.

5.11.2 Hakem atis1 isareti verildikten sonra Top ya havuzun dibine birakilmali ya da yiizey hakemine
verilmeliyken topa sahip olmaya devam etmek.

5.12  Hatali genel davrams

Sudaki veya degisim alanindaki herhangi bir oyuncunun ya da degisim alanindaki oyuncu
olmayan kisilerin bu kural kitabindaki herhangi bir kurali ¢ignemesi. Takimlar, degisim
alaninda oyuncu olmayanlarin bir kural ihlali yapmasi durumunda da zaman cezasi ile
cezalandirilabilir. (2.2.4.c Degisim alamndaki tiim kisiler bu oyunun kurallarina uymakla
yiikiimliidiir.)
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5.13  Tutma

Oyuncunun kendisi ya da rakibi topa sahip degilken rakibi tutmak, ¢ekmek, itmek vb. Tutmak,
cekmek, itmek, vb. i¢in viicudun hangi boliimiiniin kullanildigina bakilmaksizin kural disidir.

Bu yasak, akici ve kaliteli bir ma¢ olmasimi saglamak i¢in onemlidir. Bu nedenle, tutma
davranis1 devam ederse hakemler uyari ve ardindan zaman cezasi verebilir.

Bu, ozellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirh degildir;

e Topu heniiz pas atmis olan ancak hala tutulmakta olan bir oyuncu

e Yiizeydeki bir oyuncunun kendini takim diizeninde konumlandirmak istedigi zaman
tutulmast

o Kendini kalenin etrafinda konumlandirmak isteyen bir oyuncunun tutularak bunu
yapmasinin engellenmesi.

e Bir topa ulagsmak i¢in yarisan iki oyunculardan birisinin digerini topa sahip olmasini
engellemek i¢in ¢ekmesi ya da ittirmesi

e Takim arkadasinin bosta olan topa ulagmasina yardimei olmak i¢in rakibini tutan bir oyuncu

e Rakibini aktif olarak "yiizerek uzaklastiran" bir oyuncu

Hakemler kural 6.12 Uyari ve sonrasinda zaman cezalari'na gore uyari verebilir.

5.14  Serbest atis1 engelleme

5.14.1 Rakipler serbest atig alan1 disinda olmali (1.2.8), oyuna dahil olmalarina izin verilebilmesi i¢in
serbest atig1 kullanacak oyuncudan en az 2 metre uzakta olmalidirlar (4.7.6 Serbest atis).

5.14.2 Bir oyuncu serbest atig past yapilmadan Once serbest atis i¢in bosaltilmig (2 metre) alanda
bulunuyorsa, bu oyuncu serbest atisa katilamaz ve de serbest atis i¢in bosaltilmasi gereken
alanin disina g¢ikana kadar oyuna da dahil olamaz. Serbest atis pasi yapildiktan ve oyun
bagladiktan sonra dahi bu oyuncu serbest atig i¢in bosaltilmig (2 metre) alandan ¢ikana kadar
oyuna dahil olamaz.

Bu kurala uyulmamasi durumunda ilk seferde uyari, sonrasinda ise her tekrarinda zaman cezasi
verilmelidir.

5.15  Ovyun baslatilirken topu saklama

4.1.2.c top, rakip takimin herhangi bir oyuncusundan 2 metre mesafeye kadar goriiniir sekilde
tutulacaktir kuralina goére mag baslatildiginda, mag¢ basladiktan sonra rakibin 2 metre
mesafesine kadar topu goriiniir halde tutmamak.

5.16 Topu oyun alammmn disina cikarma

Topun tamamu su ylizeyinin {izerindeyse veya oyun alani yan ¢izgilerinin disindaysa, top oyun
alan1 disinda kabul edilir.

Topun havuzun dibine diismesini aktif olarak engel olan oyuncunun topu tuttugu soylenir.

Top oyun alan1 disma ¢iktiginda, topu elinde tutan oyuncu kural ihlali yapan oyuncu olarak
kabul edilir. Topun baska bir oyuncunun gévdesine, kafasina vb. dokunmasi, o oyuncunun
gercekten topu tuttugu diisiiniilmedikce, hicbir 6nemi yoktur.

Rakip, topu tutan oyuncunun kolunu ya da elini kaldirtyor veya itiyorsa ya da oyuncuyu itiyorsa,
topu tutan kisi yine de kurali ihlal eden oyuncu olarak kabul edilir.

Higbir oyuncu topu tutmuyorsa, serbest atis, topa en son dokunan oyuncunun takimina karsi
yapilir.
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Her iki takimm oyunculari da kollarmi/ellerini/bacaklarini/vb. kullanarak topu tutuyorsa, bir
hakem atig1 yapilir.

5.17  Ovyun sirasinda havuzdaki “sabit noktalar” tutmak

Oyun sirasinda ve topu elde etmek icin rekabet sirasinda, oyuncular havuzdaki basmaklar,

oluklar, atlama taslar1 vb. gibi sabit noktalardan yararlanamazlar.

Bu, ozellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirh degildir;

e Yiizeydeki engelleme esnasinda, bir oyuncunun havuz oluguna veya havuz giivertesine
tutunmasi veya havuz kenarindaki basamaklarda ayakta durmasi

e Oyun sirasinda herhangi bir zamanda, havuz kenarindaki basamaklar1 6rnegin bir atlama
tasini kullanan bir oyuncunun, ylizeyde veya dogrudan yiizeyin altindaki bir duruma dahil
olmasi

Ote yandan, zaman zaman bu sabit noktalarin kullanilmas1 uygundur;

e Devrelerin baslangicinda, baslangi¢ sinyali esnasinda iyi bir baglangi¢ pozisyonu elde
etmek amaciyla oluga veya havuz giivertesine tutunmak

o Kale savunucusunun kaleye daha hizli inmesi ig¢in havuz basamagim destek olarak
kullanmasi

e Dinlenirken, olugu, havuz yiizeyini, atlama taslarini vb. kullanmalar

e Sudan ¢ikmak i¢in, mevcut olan her seyi kullanmalari

5.18 Kasith olarak oyunu vavaslatmak

Bir takim magin oynanmasini kasten geciktirirse, hakemler bir uyari ve ardindan zaman cezasi

verebilir. Son gecikmeyi yapan oyuncu, ceza verilecek oyuncudur. Gerekirse oyun siiresi

uzatilabilir (3.1.8 Oyun siiresinin uzatilmast).

Hakemler takimlara pozisyonlarina yiizmeleri, rakipler tarafindan ekipmam ¢ikartildiginda

diizeltmeleri vb. icin makul siire taniyacaktir. Hakemlere, bir takimda sakat bir oyuncu

oldugunda veya gerekli durumlarda oyuncu degisikligi konusunda esnek olmalari tavsiye edilir.

Bu kural 6zellikle asagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir;

e Bir takim sporun amacina gore oynamaya calismazsa, Ornegin bir oyuncu, rakipler
yaklastiginda fetiis pozisyonunda topa ulagilmasmi engelliyorsa veya ayni takimdan iki
oyuncu birlikte topu kilitliyorsa.

e Herhangi bir duraklama aninda gereksiz uzun siire kullanan bir takim, pratikte bu durumu
ekstra bir mola haline getirmesi

e Maglarda siirenin efektif olarak kullanilmamasi, bir takimin serbest atislarda siirekli
gereksiz uzun siire kullanmasi vb.

5.19  Bir golii engellemek icin kural ihlali yapmak

Kalenin 6ntinde veya kaleye yakin mesafede, oldukg¢a kesin bir goliin atilmasini engelleyen

herhangi bir kural ihlali.

Sinirda ki durumlarda, hakemler bu durumun "oldukca kesin bir gol sans1" olup olmadigindan

emin olamadiginda, sadece zaman cezasi verebilir.

Bu kural 6zellikle agagidaki durumlarda gegerlidir, ancak bunlarla sinirli degildir;

e Hiicum oyuncusu kale savunucusunu kaleden uzaklastirmaya ¢alisirken bir kale savunucusu
kendini havuz duvari ile kalenin i¢ kismi1 arasinda sikistirmasi
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e Hiicum oyuncusu kale savunucusunu kaleden uzaklastirmaya calisirken bir kale
savunucusunun kalenin kenarini veya kalenin ¢cubuklarini tutmasi

e lyi bir gol pozisyonunda bir hiicum oyuncusunu uzak tutmak igin bir savunma oyuncusu
kalenin kenarini veya ¢ubuklarimi "destek noktasi” olarak kullanmasi

e Hiicum eden takim iyi bir gol pozisyonundayken bir savunma oyuncusunun topa sahip
olmayan bir hiicum oyuncusunu kaleden uzaklastirmasi

e Bir takimin bir veya daha fazla oyuncusu, topun rakip takima ge¢cmesinden hemen sonra
kaleye hiicum etmek isteyen topsuz rakibi/rakipleri tutar ve boylece hiicum oyuncularinin
cogunlukta olmasini engellerse.

Hakemler, normalde sadece penalt1 atis1 veya zaman cezasi verildiginin farkinda olmalidir.
Sportmenlik dis1 veya siddet iceren davranis durumunda (5.1 Sportmenlige aykiri veya kiskirtici
davramis ve 5.2 Gereksiz sert veya siddetli oyun) ise hem penalt1 atist hem de zaman cezasi
verilmesi tavsiye edilir.
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6. CEZALAR

6.1 ihlaller
6.1.1 Ihlallerin nedeni
Kural 5.7-5.18'e gore faullii oyun igin bir hakem tarafindan serbest atis (4.1.6) verilir.
6.1.2 ihlallerin bildirimi
Hakem, neden olunan ihlal i¢in isaret verir. ihlal, mag protokoliinde belirtilir.
6.1.3 TIhlali yapan takimin topu birakmamasi

Ihlali yapan takim topu havuzun dibine birakmalidir. Bunu yapmamak, rakip takimin oyununu
yavaslatma girisimi olarak yorumlanabilir ve dogrudan zaman cezas1 verilebilir veya en azindan
bir uyar verilebilir (5.11 Topu hatali olarak birakmamak).

6.2 Uvyarilar
6.2.1 Uyarilarn sebepleri

Diger cezalarin ¢ok agir oldugu diisliniildiigiinde, istenmeyen davranist degistirmek i¢in bir
oyuncuya veya takima bir uyar verilir.

Herhangi bir oyuncuya veya takima bu kural kitabindaki kurallarin herhangi birinin ihlali veya
herhangi bir uygunsuz veya kiskirtici davranis igin bir uyari verilebilir.

Hakemlerin uyar1 vermesinin genellikle iki nedeni vardir:
6.2.1.a Istenmeyen davranisi degistirmek icin

6.2.1.b Oyuncuyu, kurallari ¢ignemeye devam ederse, kural 6.6.1 Hakem, sportmenlik dist veya siddet
iceren davranislarda bulunmasi durumunda bir oyuncuyu ihrag edebilir’e gére oyundan
atilacagi konusunda uyarmak igin.

Uyarilar oyuncularin davraniglan iizerinde istenen etkiyi yaratmadiginda, bunun yerine
dogrudan cezalarin kullanilmasi tavsiye edilir (5.7 Sportmenlige aykiri veya kiskirtict davranis).

6.2.2 Uyarmin verilme zamani

6.2.2.a Hakem uyarn vermek i¢in oyunu durdurabilir. Oyun, kurali ihlal eden takima kars1 serbest atigla
baslar.

6.2.2.b Hakemler, oyunda baska bir duraklama sirasinda da uyari verebilir. Daha sonra oyun, herhangi
bir uyart verilmemis olsayd1 nasil baslatilacaksa ayni sekilde baglatilir.

6.2.3 Uyarinin bildirilmesi

Oyuncu veya takima sozlii ve goOrsel olarak uyari verilir. Uyan mag protokoliine
kaydedilmelidir. Tercihen her iki takima da uyarmin nedeni bildirilmelidir. Takim liderleri ve
de kaptanlari, hakemlerden gelen ¢agrilara karsi uyanik olmalidir.
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6.2.4
6.24.a

6.2.4.b

6.2.5
6.2.5.a

6.2.5.b

6.3
6.3.1
6.3.1.a

6.3.1.b

6.3.1.c
6.3.1.d

6.3.1.e
6.3.1.f

6.3.1.9

Davraniglarini tekrarlayan bir oyuncu

Bir oyuncu uyan aldig1 davranisi tekrarlarsa, magin geri kalaninda aynmi kural ihlali her
tekrarlandiginda hakem oyuncuya zaman cezasi verebilir.

Bir oyuncu farkli kural ihlalleri nedeniyle tekrar tekrar uyarilirsa veya oyunun kesintiye
ugramasina neden olursa, hakemler oyuncunun kurallara, rakiplere, hakemlere vb. saygisizlik
gosterip gostermedigini degerlendirmeli ve zaman cezalari (5.1 Sportmenlige aykiri veya
kiskirtict davranis) ya da oyuncuyu kural 6.6.1 Hakemler, sportmenlik disi veya siddet iceren
davramislarda bulunmasi durumunda bir oyuncuyu ihra¢ edebilir'i kullanarak ihra¢ etmeyi
diisiinmelidir.

Takimin davranisini tekrarlamasi — Takim uyarisi

Ayni takimdaki iki oyuncu ayni tiir ihlal i¢in uyar1 alirsa, ikinci uyar takim uyarisi olarak kabul
edilir. Hakem gorsel bir isaret verecektir (3.1.9 Sesli ve girsel sinyaller/isaretler).

Magm geri kalaninda, ayni takimdan ayni ihlal i¢in uyar alan herhangi bir oyuncuya zaman
cezasi verilecektir.

Bir takim farkli kural ihlalleri i¢in pesi sira uyar alirsa veya oyunun kesintiye ugramasina neden
olursa, hakemler takimin kurallara, rakiplere, hakemlere vb. saygisizlik gosterip gostermedigini
degerlendirmeli ve zaman cezalarim kullanmayi1 diistinmelidir (5.7 Sportmenlige aykiri veya
kiskirtict davranis).

Zaman Cezasl
Zaman cezasi

Zaman cezasl, verilen oyuncunun dogrudan ceza bankina gitmesini ve 2 dakikalik etkin oyun
siiresi gegene kadar orada kalmasini gerektirir. Ceza bankin etrafina bagka kimsenin girmesine
izin verilmez. Oyuncu, molalarda ve devre aralarinda ve ayrica altin gol periyodu ile penalti
atislan arasinda degisim alaninda takimina katilabilir.

Zaman cezasl i¢in saat, mag saati durduruldugunda durdurulur ve yeniden basladiginda yeniden
baslatilir.

Takimlar oyuncusunun aldig: siire cezasini suda bir kisi eksik olarak oynayacaktur.

Zaman cezasi verilen oyuncu, bir penalt1 atisina kendisi sebep olduysa (3. 79 Bir golii engellemek
icin kural ihlali yapmak ve 5.1 Sportmenlige aykirt veya kiskirtici davranig) veya zaman cezasi
penalti atisindan sonra (veya atig sirasinda) verildiyse, zaman cezasinin siiresi, penalti atisi
tamamlanip bittikten sonra normal oyun baslayana kadar baglamaz.

Rakip takima kullanmasi igin bir serbest atis verilir.

Hakem hangi oyuncunun kurallar ¢ignedigini bilmiyorsa veya zaman cezas1 degisim alaninda
oyuncu olmayan bir kisiden kaynaklaniyorsa, hakem takimdan bir oyuncu se¢mesini ister, takim
tepki vermiyorsa hakem rastgele bir oyuncu segebilir.

Zaman cezas verilen bir oyuncu hemen ceza bankina gitmez veya herhangi bir sekilde karara
veya herhangi bir kisiye saygisizlik gosterirse, kendisine ek bir zaman cezasi verilebilir; sonug
olarak 2 + 2 dakika zaman cezasi verilir. iki zaman cezasi, kural 6.3.6 Zaman cezas: siiresi
bitmeden cezanin bitmesi'ne gore ayri zaman cezalan olarak degerlendirilir ve her zaman
cezasmin gegirilmis sayilmasi igin ayri bir gol gerektirir. Davranislarmi siirdiiren bir oyuncu,
kural 6.6.1 Hakem, sportmenlik disi veya siddet iceren davranislarda bulunmast durumunda bir
oyuncuyu oyundan ihrag edebilir'e gére oyundan atilabilir.
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6.3.1.h Kural 5.3 Suda fazla oyuncu olmasi'mn ihlali durumunda bir zaman cezasi verilirse, hakemler

6.3.1.

6.3.2

6.3.3

6.3.4

6.3.5

6.3.6

maga baslamadan 6nce takimin suda dogru sayida oyuncuya sahip oldugundan emin olmahdir.

5.1 Sportmenlige aykiri veya kiskirtici davrams ve 5.2 Gereksiz sert veya siddetli oyun
kurallarimin ihlalinden 6tiirdi, yapilan davranig magla ilgili ise, mag bittikten hemen sonra da
ceza verilebilir. Cezalar dogal olarak mag protokoliinde yazilacaktir.

Zaman cezasinin nedeni
Herhangi bir kuralin ihlalinden 6tiirii hakemler tarafindan bir zaman cezasi verilebilir.

Hakemler, ihlalin potansiyel ya da gergekten zarar verme maksatli olup olmamasina, oyuncunun
niyetine, ihlalin stirekli olarak tekrarlanmasina, ma¢in durumuna ve muhtemel kazang gibi
durumlara gore degerlendirecek ve bu sebeplere dayali olarak bir zaman cezasi ya da serbest
atis m1 uygulayacagna karar verecektir.

Ihlali yapan takimin topu birakmamasi
Ihlali yapan takim topu havuzun dibine birakmahdir.

Bunu yapmamak, kigkirtici bir davranis olarak veya rakip takimm oyununu yavaglatma girisimi
olarak yorumlanabilir ve dogrudan zaman cezasi verilebilir veya en azindan bir uyar verilebilir
(5.1 Sportmenlige aykirt veya kagkirtict davranis ve 5.11 Topu hatali olarak birakmamak).

Zaman cezasina sebep olan oyuncu

Ihlal gergeklestiginde, ihlale neden olan oyuncular, hakemin talebi iizerine iki dakika boyunca
duracaklar ceza bankina dogrudan gideceklerdir.

Zaman cezasi verilen oyuncu, hakem mag1 yeniden baslatmadan 6nce ceza bankinda olmalidir.
Zaman cezasi bitiminde verilen isaretler/sinyaller

Ceza banki, degisim alaninin hemen yakininda olacak, ancak ondan agikga ayrilacaktir. Zaman
cezasmin bitmesine 10 saniye kala, yiizey hakemi veya bir yardimci kolunu kaldirir. Zaman
cezasinin sonunda kol bilingli sekilde indirilir. Zaman cezasmin son 10 saniyesinde, zaman
cezasi verilen oyuncunun degisim alanina gitmesine izin verilir, ancak o veya onun yerine baska
bir oyuncu, zaman cezasi tamamen bitene kadar suya giremez (3.1.9 Sesli ve gorsel
isaretler/sinyaller).

Zaman cezasi suresi bitmeden cezanin bitmesi

Zaman cezalar1 nedeniyle bir takimm oyunculari eksikse ve rakip takim bir gol atarsa, en eski
zaman cezasl ¢eken oyuncunun siiresi bitmis sayilacaktir.

Takimlarin ceza bankinda esit sayida oyuncusu varsa, higbir takim sayica fazla sayilmaz.

Bir takimin oyundan ihrag edilen bir oyuncusu oldugu durumda (6.6.1 Hakem, sportmenlik dust
veya siddet iceren davramslarda bulunmast durumunda bir oyuncuyu oyundan ihrag edebilir)
her iki takimin zaman cezasi ¢eken birer oyuncusu varsa, bir takimin suda daha fazla oyuncusu
olmasima ragmen oyuncu sayisinca iistiin sayilmaz.

Kural 6.6.1’¢ gbre oyundan ihrag¢ edilen bir oyuncuya zaman cezasi verilmemis oldugunu ve
ceza bankinda beklemeyecegini unutmayin.

Bu kurala penalti atislari sirasinda da uyulmalidir.
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6.4

Seri penalti atiglar sirasinda zaman cezasi verilmesi

Seri penalt1 atiglarina iligskin 6zel kurallar, kural 4.3.5.b ve 4.3.5.c Seri penalti atislari'nda
verilmistir.

Penalt1 Atisi

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.5

Penalt1 atis1 sebepleri

Kural 5.19 Bir golii engellemek icin kural ihlali yapmak'n ihlali i¢in bir penalt1 atis1 (4.1.7)
verilebilir.

Ihlali yapan takimin topu birakmamasi
Thlali yapan takim topu havuzun dibine birakmalidir.

Bunu yapmamak, kigkirtici bir davranis olarak veya rakip takimm oyununu yavaglatma girisimi
olarak yorumlanabilir ve dogrudan zaman cezasi verilebilir veya en azindan bir uyar verilebilir
(5.1 Sportmenlige aykirt veya kaskirtict davranis ve 5.11 Topu hatali olarak birakmamak).

Penalt1 atiglar igin gerekli zaman

Penalt1 atis1 gegerli oyun siiresi iginde yapilir ve gerekirse penalt atigin1 tamamlamak i¢in oyun
stiresi uzatilmalidir.

Avantaj Kurah ve Gecikmeli Ceza

6.5.1

6.5.2

Hem kural 6.5.1 hem de 6.5.2'nin kullanilmas1 mag1 daha akici hale getirecektir. Ote yandan,
oyuncular genellikle hakemlerin ihlalleri gérmedigine inanirlar, bu durum kurallara uyan bir
takimu hayal kirikligina ugratabilir ve kurallart ihlal eden bir takimu tesvik edebilir. Bu nedenle
hakemler magtaki genel durumun farkinda olmali ve buna gore avantaj kurali ve gecikmeli ceza
yerine uyar1 ve serbest atis kullanmayi diisiinmelidir. Thlalin bir oyuncunun oyundan atilmasima
neden olmast durumunda ne avantaj kurali ne de gecikmeli ceza kurali kullanilmayacaktir (6.6.1
Hakem, sportmenlik disi veya siddet iceren davramslarda bulunmast durumunda bir oyuncuyu
oyundan ihrag¢ edebilir).

Avantaj kurali

Oyun sirasinda herhangi bir zamanda hakemler, bir kural ihlalinin takimin topa sahip olma
avantajin1 etkilemedigine karar verirse, ihlal olmamis gibi oyunun devam etmesine izin
verebilir. Buna “avantaj kurali uygulamas1” denir.

Ihlal tekrarlayici nitelikte ise avantaj kuralmin kullamlmamasi énerilir.
Thlal siddet iceren sekilde ise avantaj kurali kullanilmamalidir.
Gecikmis ceza

Hakemler bir kural ihlalinin, ihlal yapilan takimin sahip oldugu avantaji etkilemeyecegini
disiindiigiinde, durumun nasil gelistigini gérmek i¢in oyunun kisa bir siire devam etmesine izin
verebilir. Hakemler tarafindan gorsel bir isaret/sinyal (3.1.9 Sesli ve gorsel isaretler) verilir.
Ihlal yapilan takim durumdan bir kazang saglayamiyorsa, durdurma isareti verilmeli ve
uyarl/serbest atig/zaman cezasi/penalti atig1 verilmelidir. Gecikmeli ceza sirasinda ihlale maruz
kalan takim gol atarsa, kural 6.6. 1 Sportmenlige aykiri veya siddet iceren davranislarda bulunan
bir oyuncuyu, hakemler oyundan ¢ikarabilir kurali uygulanmadig: siirece zaman cezasi iptal
edilir.
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6.6

Bu, ozellikle asagidaki durumlarda gecerlidir, ancak bunlarla sinirh degildir;

e Savunma yapan takim kaleyi savunmak i¢in gereksiz ihlaller yapsa dahi, hakem yine de gol
olup olmayacagini anlamak i¢in bekler.

Bir ovuncunun ovundan ihraci (Ek 5°e bakimz, ovuncu olay raporu)

6.6.1

6.6.2

Hakemler, bir oyuncuyu maca daha fazla katilmaktan men etme yetkisine sahiptir.

e Oyundan ihrag edilen oyuncu, oyun alanmnmn ve degisim alaninin yakm gevresinden
ayrilmalidir.

e Thra¢ edilen oyucunun takimi, 5 dakikalik zaman cezasmi suda bir oyuncu eksik olacak
sekilde gecirecektir.

e Gol olup olmamasina bakilmaksizin, 5 dakika zaman cezasi alan oyuncu (ihra¢ edilen
oyuncu) ceza bankinda kalir.

e Bir degisim oyuncusu, takimi 5 dakikalik cezayi ¢ektikten sonra ihrag edilen oyuncunun
yerine girebilir ve takim1 daha sonra suda alt1 oyuncu ve en fazla bes degisim oyuncusu ile
devam edebilir.

e Turnuva jiirisinin veya lig ydonetiminin kararina bagli olarak ihra¢ edilen oyuncu bir sonraki
maga katilamaz veya karara bagl olarak ek mag cezasi alabilir.

e Bir sonraki magta rezerv bir oyuncu ihrag edilen oyuncunun yerine oynayabilir.

e Ihrag edilen bir oyuncu, Ek 5'teki form kullanilarak federasyonuna bildirilecektir.

Bir oyuncunun sportmenlige aykir1 veya siddet igeren davraniglarda bulunmasi durumunda
hakemler bu oyuncuyu ihrag edebilir.

Bu kural sadece agir bir durumda kullanilmalidir, eger hakem oyuncuyu ihra¢ edip
etmeyeceginden veya zaman cezasi vereceginden emin degilse, her zaman bir zaman cezasi
vermelidir (5.1 Sportmenlige aykiri veya kiskirtict davranig ya da 5.2 Gereksiz sert veya siddetli
oyun).

Bir oyuncu, sportmenlik dis1 veya siddet iceren davranislari nedeniyle, yalnizca maglar sirasinda
degil, turnuva sirasinda herhangi bir zamanda veya yerde ihrag edilebilir.

Bir oyuncunun kurallar tekrar tekrar ihlal etmesi durumunda hakemler bu oyuncuyu ihrag
edebilir.

Hakemler, bir oyuncuya, ihlallerine devam etmesi halinde oyuncunun oyundan atilacag
konusunda acik bir uyari1 vermelidir. Kural 6.3.1.g Zaman cezasi verilen bir oyuncu hemen ceza
bankina gitmezse'ye gore 2 + 2 dakika zaman cezasi verilen bir oyuncu, otomatik olarak
uyarilmis kabul edilir.
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6.6.4
6.6.4.a

6.6.4.b

6.6.4.c

Bir oyuncu, turnuva sirasinda herhangi bir zamanda meydana gelen olaylar nedeniyle ihrag
edilebilir.

Bir turnuva sirasinda herhangi bir zamanda herhangi bir ciddi sportmenlik dis1 davranis,
oyuncunun maglardan (veya turnuvadan) ihra¢ edilmesine neden olabilir. Kural 6.6.1’¢ gore
ihra¢ edilen bir oyuncunun bir sonraki magta oynamasina otomatik olarak izin verilmez.
Sportmenlige aykirt davraniglar jiiriye bildirilmelidir ve jiirinin ¢agrilmasina, olay1 incelemesine
ve muhtemelen oyuncuyu birden fazla macta veya turnuvanin geri kalaninda ihra¢ etmesine
neden olabilir.

fhrag edilen oyuncu

Oyundan atilan bir oyuncu, oyun alaninin/degisim alaninin hemen yakininda bulunamaz ve
oyuncu ne ihrag edildigi mag sirasinda ne de katiliminin reddedildigi maglar sirasinda takimiyla
iletisim kuramaz. Hakemler gerekirse oyuncunun havuz alanini terk etmesini talep edebilir.

Kural 6.6 Bir oyuncunun oyundan ihraci’na gore ihra¢ edilen bir oyuncu, zaman cezasi siiren
bir oyuncu olarak kabul edilmez ve kural 6.3.6 Zaman cezas: siiresi bitmeden cezamn
bitmesi’nden faydalanamaz.

Kural 6.6.1'in ihlali nedeniyle bir oyuncunun oyundan atilmasina neden olan davranig istisnai
olarak ciddi kabul edildiginde, magtaki hakemler veya baghakem, durumun oyuncuyu birden
fazla mag veya turnuvadan atmaya yetecek kadar ciddi olup olmadigimin degerlendirilmesi igin
jurinin incelemesini talep edebilir.

Oyuncu birden fazla mag i¢in veya tiim turnuvadan ihrag edilirse, bir sonraki maga ihrag edilen
oyuncunun yerine rezerv oyuncu girebilir.

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu Haziran 2021 Sayfa 39/49
Tiirkiye Sualt1 Sporlar1 Federasyonu adina terciime eden: Ersin COSAR, Tarkan LALELI




Rugby

CMAS Sualtl Ragbl Kurallan Komisyonu

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu cas {Q\

@C

7 ORGANIZASYON

7.1 Ovyun alanimin sorumlulugu

Diizenleyen kuliip veya federasyon, oyun alaninin, kalenin ve topun kurallara uygun olmasimi
saglamaktan sorumludur.

7.2 Belirli bir sampivonada kural degisikliklerinin sorumlulugu

Diizenleyen kuliip veya federasyon, bir sampiyonada gegerli olan herhangi bir kural
degisikligini bildirmekle yiikiimliidiir. Diinya veya Kita Sampiyonalart i¢in, degisiklikler UWR
Komisyonuna bildirilmeli ve 6nceden CMAS tarafindan kabul edilmelidir.

7.3 Personel sorumlulugu

Organizasyon kuliip veya federasyon, mag¢ protokol masasi i¢in personel ve mag¢ protokoliinii
tutmak icin gerekli tiim aksesuarlar1 saglamaktan sorumludur.

7.4 Toplarin sorumlulugu

Diizenleyen kuliip veya federasyon hem erkeklerin hem de kadmlarm magclarn igin
gereksinimleri karsilayan en az bir top saglamaktan sorumludur. Ayrica tiim mag toplari igin ag
veya kova saglamaktan da sorumludurlar.

7.5 Hakem malzemelerinin sorumlulugu

Sualtt hakemleri i¢in tim basingli hava ekipmanlarinin saglanmasindan organizasyonu
diizenleyen kuliip veya federasyon sorumludur. Basingli hava ekipmanlari, havuzdaki oyunu
takip etmek igin gereken hizli hareketlere uygun olmalidir, yani su tutan cepleri olan biiyiik
yelekler kullanilmamalidir.

Hakemler genellikle sirt iistii, bas asagi, vb. olacagindan, regiilatérler tim pozisyonlarda
calismaya uygun olmalidir.

Organizasyon kuliibii, ¢ok ¢esitli agirliklar1 kolayca elde etme olanaklarma sahip agirlik
kemerleri temin etmekten sorumludur.

7.6 Ovuncularin riskleri kendilerine aittir

Alt1 (6) Ek ile birlikte.
BU METNI BELIRLI KURALLARIN TURKCE VERSIYONUDUR.

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu Haziran 2021 Sayfa 40/ 49
Tiirkiye Sualt1 Sporlar1 Federasyonu adina terciime eden: Ersin COSAR, Tarkan LALELI




Sualt
Rugby

CMAS Sualti Ragbi Komisyonu cmas éqg\

CMAS Sualti Ragbi Kurallar comorons Ny &
OYUN ALANI
Beyaz Takim, 1. devre
Degisim Alani
GIkIS cizgisi (hayali)
0, o
N
P
(=2
k]
= |
Fa)
. <
:l : g E
W Yari saha gizgisi -} > O
w
T > 83
Q) e
” m
~ -
— o —
L
Qo
0,
N
Q
o
N
L
=2
fo})
= |
0, =
(iefey) 1s162i5 515
ey wisibag
alA2p "L ‘unye] ey
CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu Haziran 2021 Sayfa 41/49

Tiirkiye Sualt1 Sporlar1 Federasyonu adina terciime eden: Ersin COSAR, Tarkan LALELI




CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu

CMAS Sualti Ragbi Kurallar

CMAS &

Sualt

Rugby
Komisyonu

EK 2 KALE

Poz. No Aciklama

8 3 Somun M (metal) 10

7 3 Basli vida, M 10X 25

6 1 Yumusak koruyucu,

5 1 Celik yuvarlak ¢ember, 10 Cap X 1350
4 16 Celik yuvarlak ¢cember, 10 Cap X 455
3 1 Disk, 320 ¢ap X 5

2 1 Disk, r=700, t=5

1 1 Disk, 320 cap x 1,5

¢390 400 mm (i capi)
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EK 3 Sualt1 Ragbi Toplar1 i¢in Doldurma ve Kullanma Talimatlar

Bayan topu ¢evresi: 490-510mm
Erkek topu gevresi: 520-540
Batis hizi: 1000-1250mm/s

1. Topu doldurmak i¢in gereli malzeme:
. 1 adet Futbol topu pompasi-varsa plastik olmali
. 1 adet Basket topu sibop ignesi (2mm ¢ap X 30 mm uzunluk)

Alternatif: sprey pompasi, 6rnegin; bahge spreyi ( 3 Barlik basingli). Sprey
Tabancasinin ucuna kaynatmak i¢in 2mm ¢apli X 30mm uzunlugunda piring boru. Bu
tip malzeme hirdavat¢ilardan bulunabilir.

. 1 adet 2mm ¢ap X 30mm uzunluk ta piring boru. (Kullanmadan 6nce kenarlar1 zimparalanarak
pliriizsiiz hale getirilmeli).1800 normal tuz.

. 1 adet 50°C’ye 1s1tilmig 5 litre su.

2. Doldurma Islemi:

Pompaya koymadan 6nce tuz iyice erimis olmali. Doldurma islemi sirasinda plastiginin elastikligini
kaybetmemesi i¢in soguk suya konmalidir.

Top ignesini (Sabunla kayganlagtirilmig) supaba sokunuz. Topa baski uygulayarak ig¢indeki biitiin
havay1 ¢ikarin. Topu tuzlu suyla doldurun ve igeride kalan havay1 topu bastirarak supaptan ¢ikarmiz. Bu
islemi top ¢evresi 570mm oluncaya kadar devam ediniz. Bu yorucu islem alternatif malzemeler
kullamildiginda gerekli degildir. 24 saat sonra 200mm uzunlugunda top ignesine benzer bir igneyi
supaptan sokarak top i¢inde kalan hava kabarciklarini ve fazla suyu top ¢evresi 520-540mm’ye ininceye
kadar ¢ikariniz. Topu salladiginizda hi¢ calkalanma sesi gelmemelidir. Dogru doldurulmus topun
agirhig1 3000gr + 20g.

3. Sualt1 ragbisi topu yiizey bakinm -Tutusu artirmak:

Topu kuruyken 600’liik zimpara kagidiyla topu giinese tuttugunuzda yiizeyinde parlak alan
kalmayincaya kadar dikkatlice zimparalayin. Ek yerlerinde sagaklar kaldiysa onlari da dikkatlice kesin.

Dikkat! Kaln digli zimpara kagidi kullanirsaniz topu kullanmlmaz hale getirebilirsiniz.

Zimparalama nedeniyle topun Ustiindeki besken desenler siliklesirse sudan etkilenmeyen EDDING 800
kalem ile tekrar boyayabilirsiniz. 12 saatlik boya kurumasindan sonra top kullanima hazirdir.

4, Kullanim ve Bakim:

Topun yuvarlakligin1 korumasi i¢in top file i¢inde asilir! Zaman zaman veya turnuvalardan dnce top
iyice temizlenmelidir (sabun veya benzeri bir {iriin ile). Uzun ve defalarca kullamm sonucunda
soluklasan besgen ¢izgilerin yukarida anlatildig1 gibi boyanmasi tavsiye edilir.
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Sualt

24 CMAS CMAS Sualti Ragbi Komisyonu cas
—_— CMAS Sualt Ragbi Kurallar Kcmi’itﬂ'ﬁﬁ@

EK 4 Hakemler icin El Isaretleri

Gecikmeli Ceza Oyunu durdurma Avantaj kurall
(kol hareketli) (kol hareketli, yonu gosteriyor)

\ \ '1’\“‘ !
3 ; Wi g S
[, A ' : ‘

I p
£ = ' R |

Gol degil
(kollar kesisip/aciliyor)
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‘ CMAS CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu s Q&‘
e CMAS Sualti Ragbi Kurallar comorons Ny &
EK4 Hakemler icin El Isaretleri
Oyunu yiizey hakemi Oyunu su hakemi
durdurdu durdurdu Serbest atis

Ch

..............................................................................................

Bogducu tutus : Oyun alani diginda lki dakika ceza
: oynamak :

Ekipmana mudahale
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Rugby

24 CMAS CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu cmns Qg‘
g s CMAS Sualt1 Ragb| Kurallan Komisyonu

Sualt

EK4 Hakemler icin El Isaretleri

Topsuz ayuncuyu
futmak
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Rugby

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu cas Q\
CMAS Sualt1 Ragbl Kurallan Koms‘,unu{

EK5 Sualt1 Ragbisi, Oyuncu Olay Raporu

Federasyonu Sualti Ragbisi Takimi
Liginde / Turnuvasinda Tarihinde

isimli Numarali oyuncu
ve takimlari arasinda ki

magtan ihrag edilmistir.
Oyuncu asagidaki kural nedeniyle ihrag edilmistir:

* 6.6.1 - Sportmenlige aykiri davranislar (kiskirtici, tehdit edici vb.)
' 6.6.1 - Siddet iceren davranis

* 6.6.2 - Kurallari defalarca gignemekten otiri
Olayin agiklamasi (zorunludur)

Daha fazla alan gerekiyorsa arka tarafi kullanin E‘
- Mactaki hakemler veya bashakem, durumun oyuncuyu birden fazla mag veya turnuvadan atmaya
yetecek kadar ciddi olup olmadiginin degerlendirilmesi igin jlirinin incelemesini talep edebilir (6.6.4.c)

Ylzey hakemi Su hakemi Su hakemi Bas hakem
Sportmenlige aykir davranislar jiiriye bildirilmelidir ve jiirinin ¢agrilmasina neden olabilir (6.6.3).

Jarinin kararn

+ Oyuncu bir magtan daha fazla ihrag edilmedi

- Oyuncu turun/turnuvanin kalan kismindan ihrag edildi

Oyuncularin Federasyonu icin ek bilgiler
- Verilen ceza yeterlidir ve bu olay icin baska bir isleme gerek yoktur.

* Turnuvanin jirisi, oyuncunun ulusal federasyonundan gelecekte tekrarlanmasini 6nlemek igin uygun
onlemi almasini istemektedir.

Bas hakem veya
Teknik delege

Bu raporu oyuncularin Federasyonuna gonderiniz.
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@C

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu

CMAS Sualti Ragbi Kurallar

CMAS ﬁ
Sualt
Rugby
Komisyonu

EK 6.1 Aym puana sahip 3 veya daha fazla takim olmasi

Ornek 1

Sonuglar: Siralama listesi (tim Takimlar) puan gol

Takim A - Takim B 0:0 1. Takim B 5 9:0

Takim C - Takim A 0:0 2. Takim C 5 6:0

Takim B - Takim C 0:0 3. Takim A 5 3:0

Takim A - Takim D 3:0 4. Takim D 0 0:18

Takim B - Takim D 9:0

Takim C- Takim D 6:0

Ozel siralama listesi [1] [2] gol [3] arti tim maglarin  [4]tim maglar
puan gol farki gol golleri icin gol farki

1. Takim B 2 0:0 O 0 9:0 +9

2. Takim C 2 0:0 O 0 6:0 +6

3. Takim A 2 0:0 O 0 3:0 +3

Ornek 2

Sonuglar: Siralama listesi (tim Takimlar) puan gol

Takim A - Takim B 3:0 1. Takim A 6 6:2

Takim C - Takim A 2:0 2. Takim C 6 8:1

Takim B - Takim C 1:0 3. Takim B 6 10:3

Takim A - Takim D 3:0 4. Takim D 0 0:18

Takim B - Takim D 9:0

Takim C - Takim D 6:0

Ozel siralama listesi [1] [2] gol [3] arti
puan gol farki gol

1. Takim A 3 3:2 +1 3

2. Takim C 3 2:1 +1 2

3. Takim B 3 1:3 -2
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@C

CMAS Sualt1 Ragbi Komisyonu

CMAS Sualti Ragbi Kurallar

CMAS ﬁ
Sualt
Rugby
Komisyonu

EK 6.2 Aym puana sahip 3 veya daha fazla takim olmasi

Ornek 3
Sonuglar: Siralama listesi (tim Takimlar) puan gol
Takim A - Takim B 3:0 1. Takim C 6 9:2
Takim C - Takim A 2:0 2. Takim A 6 6:2
Takim B - Takim C 2:1 3. Takim B 6 11:4
Takim A - Takim D 3:0 4. Takim D 0 0:18
Takim B - Takim D 9:0
Takim C - Takim D 6:0
Ozel siralama listesi [1] [2] gol [3] arti tim maglarin  [4]tim maglar

puan g farki gol golleri icin gol farki
1. Takim C 3 3:2 +1 3 9:2 +7
2. Takim A 3 3:2 +1 3 6:2 +4
3. Takim B 3 2:4 -2
Ornek 4
Sonuglar: Siralama listesi (tim Takimlar) puan gol
Takim A - Takim B 2:0 1. Takim D 7 4:2
Takim C- Takim D 0:2 2. Takim A 7 4:2
Takim A - Takim C 0:1 3. Takim B 7 4:4
Takim B - Takim D 2:1 4. Takim C 7 4:4
Takim A - Takim D 0:0 5. Takim E 0 2:6
Takim B - Takim C 1:1
Takim A - Takim E 2:1
Takim B - Takim E 1:0
Takim C - Takim E 2:1
Takim D - Takim E 1:0
Ozel siralama listesi [1] [2] gol [3] arti

puan gol farki gol
1. Takm D 4 3:2 +1 3
2. Takim A 4 2:1  +1 2
3. Takim B 4 3:4 -1 3
4, Takim C 4 2:3 -1 2
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